L Ludavento

Ekspedycja do
Zaginionego Miasta

Start tutaj

Stara mapa nie opowiada catej historii.

W dzungli kazda przeprawa moze zmienic plany.

WIEK GRACZE CZAS ORIENTACYJNY

10+ 2-5 graczy 75-105 min

Bez wymaganego prowadzacego



Ekspedycja do Zaginionego Miasta

ZASADY

S01 Slad prowadzi do Lumy

Miasto Luma znikneto z uczeszczanych szlakéw. Druga wyprawa, prowadzona przez
kartografa Leona, wyruszyta wczesniej. Irena pomaga Wam odczytaé pozostawiona
mape. Przed Wami most, sad i dawne kanaty.

Gracie wspélnie jedna ekspedycja: 2-5 0séb, od 10 lat, bez prowadzacego. Dorosty moze
pomoc w czytaniu i wycinaniu jako uczestnik. Nie musi wczesniej zna¢ odpowiedzi.

Czas orientacyjny gry: 75-105 minut. Jednostki dnia na planszy nie s minutami. Przy
stole mozecie spokojnie rozmawiac i robi¢ pauzy.
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Ekspedycja do Zaginionego Miasta

ZASADY

S02 Jeden pionek, czternascie jednostek

Zaczynacie w A. Wybierzcie krawedzZ narysowang na mapie, skreslcie 1 jednostke dniai
przesuncie wspélny pionek. Nie mozna poruszad sie po przekatnej ani wedtug odlegtosci
ilustracji.

Pierwsze wejscie do miejsca odstania jego L, wskazane D i elementy. Czytanie i rozmowa
sg bezptatne. Poznane karty pozostaja na stole; pdzniejsze wejscie nie wydaje ich drugi
raz.

Trzy czynnosci kosztuja po 1 jednostce, kazda tylko raz: naprawa mostu B, uruchomienie
rozdzielacza D i przygotowanie ewakuacji F. Koszt jest podany na karcie miejsca przed
decyzja. Préby uktadania, sprawdzanie i poprawki nic nie kosztuja.

Szes¢ zetonow wody stuzy tylko rozdzielaczowi. Nie odejmujecie ich za ruch i nie
prowadzicie licznikédw kazdej postaci. Zawsze sprawdzajcie takze droge powrotna.
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Ekspedycja do Zaginionego Miasta

MAPA JAWNA OD POCZATKU

E13-M01 Droga ekspedyc;ji

Poruszajcie sie wytacznie po narysowanych krawedziach. Kazda kosztuje 1 jednostke dnia;

odlegtosc ilustracji nie zmienia kosztu.
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Ekspedycja do Zaginionego Miasta

JEDEN WSPOLNY CZAS EKSPEDYCJI

E13-T01 Czternascie jednostek dnia

Skreslajcie kolejne pole po kazdym ruchu lub ptatnej czynnosci. Ostatnig jednostke mozna
wydaé na powrét do A.

Most naprawiony — optacono raz
Kanaty uruchomione — optacono raz
Brama otwarta — bez kosztu

Trzy osoby dotaczyty — przygotowanie optacono raz

1O O O O

Ogréd G odwiedzony — dodatkowy epilog

Odpis zabrany — bez kosztu, dodatkowy epilog

Po wydaniu 14. jednostki najpierw sprawdZcie pozycje pionka. Powrét do A liczy sie w limicie.
Poza A otworzcie zakonczenie ewakuacyjne.

PL|0.1.0 | kolor



