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Dyzur
na Ksiezycu

Kosmiczna uktadanka kooperacyjna
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Dyzur na Ksiezycu

START DLA ZAtOGI

DK-S01 Dostawa przed noca

Na Ksiezycu zapada dtuga noc. W bazie czekajg pokoje, ale nazwy na
paczkach sie pomieszaty. Piko prosi Was o pomoc. Rozpoznajcie wnetrza,
potaczcie drzwi i rozprowadzcie papierowe ciepto.

Powietrze i ogrzewanie awaryjne dziataja. Nikt nie zamarznie. To uktadanka
na stole, nie naprawa prawdziwej instalacji.
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Dyzur na Ksiezycu

START DLA ZAtOGI

DK-S02 Trzy dyzury

1. Wnetrza: poréwnajcie obrazki z listg Ady. Btedne nazwy przykryjcie
poprawnymi tabliczkami.

2. Pokoje: potozcie sze$¢ kafli na szesciu polach. Obracaijcie je o ¢wierd
obrotu. Nie odwracajcie na pusty spéd. Drzwi musza trafi¢ w drzwi.

3. Ciepto: potdzcie pie¢ paskéw miedzy potaczonymi drzwiami. Potem
sprawdzcie droge do magazynu. Wracanie do wczesniejszego dyzuru jest
darmowe.
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Dyzur na Ksiezycu

START DLA ZAtOGI

DK-S03 Wasza wspoélna baza

Wszystkie pokoje musza by¢ potaczone przejsciami. Drzwi nie moga patrzec
w $ciane ani poza plansze. Wyjatek: podwdjnie zaznaczone drzwi Sluzy musza
prowadzi¢ na zewnatrz. Obracaja sie razem z kaflem.

Sypialnia ma miec jedne drzwi prosto do magazynu. Z jadalni do magazynu
mozna przej$¢ najwyzej dwa razy. Liczcie drzwi, a nie sgsiednie obrazki.

Ruchy, zmiany i pomoc nic nie kosztuja. Nie ma stopera. Zakonczcie po
wspolnej kontroli albo poproscie o petny przyktad.
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Dyzur na Ksiezycu

START DLA ZAtOGI

DK-S04 Kazdy ma swoj dyzur

Dwie osoby: jedna uktada, druga sprawdza. Po kontroli zamiencie zadania.
Cztery osoby: wyposazenie, pokoje, paski, dostep do zapaséw. Po dyzurze
zamiencie role. Mozna wskazad droge zamiast méwic.

Piec paskow to pieé potaczen. Kazdy taczy tylko dwa sasiednie pokoje przez
ich drzwi. Nie ktadZcie po skosie ani wzdtuz dwéch granic. Ciepto idzie od
grzejnika po paskach.

Drzwi bez paska nadal sg przejSciem. Dla kazdego cieptego pokoju potdzcie
zeton. Nie musicie tworzy¢ zamknietej petli paskéw.
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