L Ludavento

LUDAVENTO — OSOBNA HISTORIA

Muzeum
nieodkrytych
skarbow

Obrazkowa gra obserwacyjna

Start tutaj

Prototyp do druku — PL 0.1.0

Czas gry jest szacunkiem; testy z graczami przed nami.

WIEK GRACZE

4-6 lat 1-3 dzieci
+ 1 opiekun « wymagany

PL|0.1.0 | kolor

CZAS ORIENTACYJNY

10-20 min



Muzeum nieodkrytych skarbéw

START TUTAJ

K161-S01 Zaproszenie do zabawy

»,W naszym muzeum jeszcze nie ma podpisow”, méwi kustosz. ,Najpierw
obejrzymy skarby, a potem sami je nazwiemy”. Pod czterema papierowymi
oknami czeka jeden obraz. Mozna zajrze¢ tam, gdzie ma sie ochote.

Slimak jest go$ciem na portrecie, a nie zwierzeciem zamknietym w gablocie. Tutaj
ciekawos¢ jest wazniejsza od szybkiej odpowiedzi.
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Muzeum nieodkrytych skarbéw

START TUTAJ

K161-S02 Przygotowanie przez opiekuna

Przygotuj E01-E06 obrazem w dét, dwa paski W01/WO02 i cztery zakrywki 90x90
mm. Wytnij zakrywki albo ztéz cztery czyste kartki do takiego rozmiaru; arkuszy
obrazéw nie trzeba cig¢. Kazdy obraz ma 180x180 mm.

Kustosz wybiera obraz poza wzrokiem ogladajacych i pokazuje odpowiedni pasek
trzech mozliwosci. Cztery ¢wiartki zakrywa catkowicie. Znaki liscia, kota, gwiazdy i
fali pomagaja wskazac okno, nie podpowiadajg odpowiedzi.
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Muzeum nieodkrytych skarbéw

START TUTAJ

K161-S03 Rytm wspodlnej zabawy

Wybierzcie jeszcze zamkniete okno. Kustosz odstania je i zostawia widoczne.
Mozna wskaza¢ dowolne przypuszczenie, zmienic je lub od razu poprosi¢ o kolejne
okno.

Runda konczy sie na prosbe o caty obraz albo po czwartym oknie. Wspdlnie
dopasujcie petny rysunek do paska; zartobliwa nazwa jest dobrowolna. Nie
liczymy trafien. Sze$¢ rund tworzy wystawe.

Nieparzyste rundy prowadzi opiekun, parzyste kolejne dziecko. Przy trojce kazde
jest kustoszem raz; przy dwdjce dzieciece rundy 1.,2.,1., a nastepna sesje zaczyna
drugie.
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Muzeum nieodkrytych skarbéw

START TUTAJ

K161-S04 Pomoc, udziat i pauza

Pierwsza pomoc: poréwnaj fragment z paskiem. Druga: odston nastepne okno.
Ostateczna: odstoncie razem caty obraz i dopasujcie go bez czytania. Pomoc nie
zabiera roli kustosza.

Ogladajacy dzielg wybor okna, wskazanie mozliwosci i prosbe o odstoniecie; po
rundzie rotuja. Dorosty naprawde oglada i méwi o swoich spostrzezeniach. Jesli
podejrzat, przyznaje to i przechodzi do wspolnego opisywania.

Pauza zachowuje obraz i potozone zakrywki. Opiekun zapisuje runde oraz
kustosza na 002. Po wznowieniu nie zmieniaj obrazu. Nie ma przegranej ani limitu
préb.
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Muzeum nieodkrytych skarbéw

START TUTAJ

101 Zobacz, wybierz, sprobuj

Zajrzyj

Porownaj

ﬁ Otworz wystawe
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