L Ludavento

LUDAVENTO — OSOBNA HISTORIA

Zamek
w kieszeni

Przygodowo-logiczna gra kooperacyjna

Start druzyny

Prototyp do druku — PL 0.1.0

Czas gry jest szacunkiem; testy z graczami przed nami.

WIEK GRACZE CZAS ORIENTACYJNY

7-11 lat 2-4 graczy 35-50 min
Bez wymaganego prowadzacego

PL|0.1.0 | kolor



Zamek w kieszeni

START DRUZYNY

ZK-S01 Mapa, ktora byta zamkiem

Peret chciat zmniejszyé bagaz. Zmienit zamek w mape! Fela, Odo, Runo i
Berta czekaja w pokojach. PrzeprowadzZcie ich do bramy. Najpierw zamknijcie

loch Spigcego Klapka.

Kazda postac jest wspolna. Nie trzeba odgrywad uwiezienia ani bac sie
smoka. Jesli zabraknie dziatan, czarodziej pomoze wszystkim wyjsc.
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Zamek w kieszeni

START DRUZYNY

ZK-S02 Skrzydta zmieniajg mosty

Mapa ma skrzydto A z kropka i C z paskiem. Chowa sie je pod spdd. Szes¢
pokoi i pionki zawsze pozostaja na centralnym panelu albo na ewidencji M02.

Jedno dziatanie: schowaj albo otwérz JEDNO skrzydto. Nastepnie ustaw
wskaznik w jednym z czterech graféw. Uzywaj tylko jego linii. Nie przenos
mieszkanca ze skrzydtem.

Mozna zamiast sktadania oznacza¢ A/C dwoma zetonami. Zasady i koszt sg te
same. Poruszenie papieru nie zmienia zapisanych pozycji.
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Zamek w kieszeni

START DRUZYNY

ZK-S03 Ruch i pieczec

Jeden mieszkaniec przechodzi jedng aktywna linig za jedno dziatanie. Kazda
linia dziata w obie strony. W pokoju moze by¢ wiele postaci. Przy B s3 juz
bezpieczne i nie wracaja.

W L lezy pieczel. Mieszkaniec w L zabiera jg za jedno dziatanie. Nosi jg ze
sobga. Przekazanie w tym samym pokoju jest darmowe. Niosgca osobaw H
zamyka zasuwe za jedno dziatanie.

Po zamknieciu usuncie H-D we wszystkich uktadach. Loch pozostaje
zamkniety przy kazdym ztozeniu. Nie ma drugiego klucza ani tajnego tunelu.
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Zamek w kieszeni

START DRUZYNY

ZK-S04 Dwadziescia decyzji

Przed zamknieciem lochu NIE WOLNO wejs¢ w stan ,tylko C schowane”.
Otworzytby H-D. Sprawdzcie nowy stan przed zgieciem. Btedng propozycje
cofnijcie bez kosztu i bez straszenia.

Macie 20 dziatan. Rozmowa, sprawdzanie mapy i pomoc sg darmowe.
Zakonczcie od razu, gdy cztery osoby sg przy B i loch zamkniety.

Dwie osoby zmieniajg sie przy sktadaniu i ruchach. Cztery osoby zmieniaja
role: skrzydta, graf, postacie, licznik. Zmiencie zadania po wyprowadzeniu
osoby.
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