L Ludavento

PRZYSTAN, WRZESIEN 2026

Ostatni wieczor
w Przystani

Gra kryminalna

Wieczor przed sprzedaza

Szescioro gosci. Tajemnica sprzed lat.

Pozegnalna kolacja konczy sie Smiercig gospodarza. Poréwnujcie $lady i wracajcie do Swiadkéw z
nowymi pytaniami.

WIEK GRACZE CZAS ORIENTACYJNY

16+ 2-6 graczy 2-5 godz.

Wymaga 1 mistrza gry



PRZYSTAN / PRZED ROZGRYWKA

Ostatni wieczor w Przystani

Kryminalny wieczdr przy stole

Dawny osrodek nad jeziorem, pozegnalna kolacja i dokumenty sprzed pietnastu lat.

Whtasciciel miat rano podpisa¢ umowe sprzedazy. O 23:10 zostaje znaleziony martwy
w gabinecie. Teczka znika. Wspélnie poréwnacie Slady, porozmawiacie ze Swiadkami
i odtworzycie wydarzenia.

Dla kogo Organizacja

16+, takze dorosli Tematy odpowiedzialnosci, Smierci i zatajenia; bez
drastycznych opiséw.

2-6 graczy + 1 MG MG zna rozwigzanie; pozostali tworza jeden zespét. Bez
ukrytych rél i doswiadczenia RPG.

Wszystko przy stole  Papier A4, otdwki i miejsce na kilka arkuszy. Bez telefonu,
aplikacji, internetu i kupowanych rekwizytow.

Wybierzcie dlugosd

Wariant Czas okoto / wydruk graczy
Kroétki 2-2,5 godziny / 18 stron
Standardowy 3-3,5 godziny / 24 strony
Petny 4-5 godzin / 30 stron

Kazdy wariant zawiera catg sprawe. Dtuzsze dodajg badanie obiegu dawnych
dokumentéw oraz prywatnych ustaleh gosci. Liczba oséb nie narzuca wariantu.
Czasy obejmujg zasady, gre i finat; petny uwzglednia krétka przerwe. Dituzsze
przerwy doliczcie osobno.
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PRZYSTAN / MATERIALY ZESPOLU

Ostatni wieczor w Przystani

Odprawa ¢ 19 wrzesnia 2026, 10:00

Wczoraj Roman Borkowski zaprosit szeScioro dawnych znajomych do osrodka nad

jeziorem. Przy pozegnalnej kolacji potozyt na stole teczke. Zapowiedziat, ze przed

sprzedazg wréci do sSmierci Piotra Domanskiego sprzed pietnastu lat. O 23:10 jego
syn Adam i Jan Lis znalezZli go martwego w gabinecie. Teczki nie byto.

Spotkanie z kupujgcym, planowane na 9:00, zostato odwotane. Jestescie zespotem
prowadzgcym sprawe. Macie dostep do kopii zabezpieczonych materiatéw i do
szesciorga gosci, ktérzy pozostali w osrodku. MG odpowiada w ich imieniu.
Organizacja dochodzenia jest umowna; nie potrzebujecie wiedzy o procedurach.

Co mozecie zrobic

Obejrze¢ miejsce lub rzecz. Poprosi¢ o zdjecia i dokumenty. Zapytac¢ swiadka, wrécic
do niego z dowodem, zleci¢ poréwnanie. Wystarczy opisac cel. Nie ma limitu pytan,
tajnych rél ani obowigzkowego aktorstwa. Wszyscy mogag korzystac¢ ze wszystkich
materiatow.

Na planie D02 sprawdzaijcie trasy i widocznos¢. Na wspdlnej osi D15 zapisujcie
godziny oraz zrédta. Rozmowy, obrazy i dokumenty moga prowadzi¢ do réznych
wersji. Mozecie je poprawiac. Przed finatem dostaniecie krétka karte D18;
odpowiedzi wolno przedstawi¢ ustnie.

Pierwsze pytania

16+ ¢ 2-6 graczy oraz osobny MG. Tematy: smier¢, zatajenie, odpowiedzialnosc.
Mozna poprosi¢ o przerwe albo skrécenie opiséw bez wyjasniania powodu.
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PRZYSTAN / MATERIALY ZESPOLU

Plan osrodka

Szkic ogledzin ¢ pétnoc u géry ¢ czasy spokojnego przejscia

pomost 2026
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Wewnetrzne przejscia: drzwi. Na zewnatrz: linia przerywana.

Okno gabinetu: pétnoc. Brak przejscia przez okna.

Grube linie: Sciany; przerwy z tukiem: drzwi; podwdjne kreski: okna. Gabinet ma
jedne drzwi od holu. Jego okno na pétnoc byto zamkniete, bez sladéw przejscia.
Schody z holu prowadzg wytagcznie do pokoi gosci. Budynki gospodarcze nie byty
zamkniete.

Od s$rodka holu: gabinet 10 s, jadalnia 15 s, weranda 20 s, spizarnia przez kuchnie
30 s, pokoje 45 s. Boczne wyjscie - pralnia: okoto 20 m, 30 s z holu. Dalej 55 m do
todziowni: tgcznie 2 min z holu. Czasy obejmujg otwarcie drzwi, nie czynnosci na
miejscu.

Z jadalni wida¢ wejscie do salonu, nie drzwi gabinetu. Weranda nie daje widoku na
boczng Sciezke ani gabinet. Zwykie rozmowy za zamknietymi drzwiami sg
niewyrazne. Rzut pokazuje potgczenia i przestony; odlegtosci na zewnatrz podano
osobno.
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PRZYSTAN / MATERIALY ZESPOLU

/ .
Goscie
Portrety z popotudnia * pierwsze relacje po znalezieniu Romana

Marta Wolska, 49 Ewa Lis, 46

Firma remontowa Dawna recepcjonistka

»,Bytam w salonie. Dzwonitam do biura, »Siedziatam z Adamem. Potem posztam
dtugo rozmawialiSmy. Chyba od dziesie¢ po szal do pokoju. Kiedy wrécitam, nadal
po dziesigtej do wpot. Potem juz zostatam  czekali na Romana. Zostawitam ksigzke
tam do herbaty”. na swoim krzesle”.

Lena Maj, 38

Fotografka

»~Roman poprosit mnie o spakowanie kilku ,Chciatam mie¢ kilka zdje¢ domu, zanim

rzeczy. Zaniostem mu wode, potem wszystko stad zabiora. Po kolacji
wrécitem na werande. Poszlismy z rozmmawiatam z Tomaszem. Nie, nie przy
Adamem po niego, bo herbata dawno stole. W spizarni byto spokojniej”.
wystygta”.

Tomasz Rataj, 51 Adam Borkowski, 36

Posrednik sprzedazy Jiwa .  Syn Romana; nauczyciel

»Mielismy podpisywac rano. Dokumenty .Powiedziat, ze przyjdzie, jak skonczy.
byty przygotowane, ale Roman chciat Czekalismy. W koncu poszedtem z Janem
jeszcze cos dopowiedzied. Po kolacji do gabinetu. Drzwi ustapity od razu. Byta
bytem z Leng, potem w kuchni”. dziesiec po jedenastej”.

Relacje zebrano osobno. Mozna dopyta¢ kazda osobe i pokazac jej dowolny materiat.
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PRZYSTAN / MATERIALY ZESPOLU

Wspolna oS czasu

Arkusz zespotu  jedyny obowigzkowy zapis roboczy

Czas Osoba / obserwacja Zrédto F/R/?

Wybierajcie wtasne godziny i przedziaty. F — zaobserwowany fakt, R — relacja, ? —
hipoteza. Dopisujcie identyfikator Zrédta. W razie braku miejsca uzyjcie odwrotu
kartki. Nie przepisujcie catych dokumentéw.

Znaczniki: A — Marta Wolska; B — Ewa Lis; C — Jan Lis; D — Lena Maj; E — Tomasz
Rataj; F — Adam Borkowski. G — przedmiot; H — obserwacja. Mozna wpisac¢ litery
bez wycinania. Przy zmianie wersji przekresicie stary zapis.
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