L Ludavento

LUDAVENTO — OSOBNA HISTORIA

Koniec
sezonu

Start tutaj

Prototyp do druku — PL 0.1.0

Czas gry jest szacunkiem; testy z graczami przed nami.

WIEK GRACZE CZAS ORIENTACYJNY

16+ 4-6 graczy 110-150 min
+ 1 prowadzacy — wymagany
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Koniec sezonu

START TUTAJ

KS-S01 Zajawka ostatniego odcinka

W obozie zgasty reflektory, ale na stole lezy zapowiedz finatu ,Ostatniej mapy”. Cztery krétkie sceny
majg dowodzié przewinien uczestnikdédw. Rozpoznajecie miejsca i gesty, lecz co$ znikneto pomiedzy
ujeciami. Do premiery pozostaty trzy rundy rozmowy przy stole.

Jestescie finalistami programu. Zbudujcie wspélne sprostowanie. Wasze role maja fikcyjne sekrety;
zaden uczestnik nie opowiada o wtasnym zyciu. Mozecie zrobic pauze, czytaé opisowo i zastapi¢ trudna
wypowiedz kartg streszczenia.
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Koniec sezonu

START TUTAJ

KS-S02 Trzy rundy

Runda 1: przeczytajcie zarzuty i osiem kadréw A. Kazdy moze przekazac jedno Swiadectwo albo
odméwic. Runda 2: macie wspolnie cztery zetony dostepu. Jeden otwiera jedng teczke z jawnego spisu;
nie trzeba wydad wszystkich. Czytajcie i poréwnujcie kontekst.

Po rundzie 2 prowadzacy automatycznie dostarcza brakujace instrukcje czterech miejsc,
potwierdzenia, liste montazowa i kadry B. Wczesny wybor teczek daje wiecej czasu, nie wytgczny
dostep do prawdy. Runda 3: utdzcie dossier i oddajcie je do sprawdzenia.

W kazdej rundzie kazdy ma nieprzerywane krétkie wystgpienie albo pisemng uwage. Nie mierzy sie
aktorstwa. Nikt nie odpada; nie gtosujecie nad wyrzuceniem kogokolwiek.
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Koniec sezonu

START TUTAJ

KS-S03 Dziesiec poli zgoda

Kazdy z czterech zarzutéw zajmuje dwa pola dossier: jeden materiat i jedno wyjasnienie kontekstu z
odwotaniem do potwierdzenia. Razem osiem pol. Liste montazowg dotgcza sie bez kosztu. Dwa wolne
pola moga zabezpieczy¢ anonimowo$¢ dwoch prywatnych Swiadectw.

Mozecie uzy¢ wytacznie dokumentéw produkcji. Prywatne Swiadectwo jest alternatywa albo
dodatkowym argumentem, nigdy jedyna droga. Karta przyjecia zeznania opisuje fragment zdradzajacy
sekret. Wtasciciel sam zatwierdza doktadny tekst; brak zgody wyklucza wykorzystanie.

Wolno odméwi¢ odpowiedzi, podac niepetng relacje i pdzniej jg poprawic. Nie wolno niszczy¢ kart ani
fatszowac dowodow. Prowadzacy nie odczytuje sekretéw przy finale. Prywatne podsumowanie kazdy
sprawdza sam.
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Koniec sezonu

START TUTAJ

KS-S04 Sprostowanie i prywatne cele

Petny wspolny sukces: obalenie czterech zarzutéw i dowdd polecenia zmiany kolejnosci ujec. Trzy
zarzuty daja sukces czeSciowy. Przy mniejszej liczbie premiere wstrzymuje sie do dalszego wyjasnienia;
zachowujecie prawo do wtasnej relacji.

Kazdy ma dwa prywatne cele: ochrone wtasnego sekretu i wskazane sprostowanie. Oba to osobisty
sukces, jeden czesSciowy. Nie tworzcie rankingu. Wspélne sprostowanie przyjmuje wiekszo$¢; przy
remisie wybierzcie ostrozniejszy zapis z niepewnoscia. Prywatny tekst wymaga zawsze osobnej zgody
wtasciciela.

Przy czterech osobach obowigzki osi czasu i dossier rotuja. Przy pieciu i szeSciu przejmuja je Wera i
Tymon, zachowujac swoje wystapienia. Czas 110-150 minut i przygotowanie 25-35 minut to szacunki.
Nie wykonano sesji z grupa docelowa ani fizycznego druku.
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