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LUDAVENTO — OSOBNA HISTORIA
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Start tutaj

Odkryijcie historie we wtasnym tempie.

Materiaty, zasady i finat — w catosci na papierze.

WIEK GRACZE CZAS ORIENTACYJNY

18+ 2-5 graczy 120-160 min
Bez wymaganego prowadzacego
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START TUTAJ

AZ-S01 Pietnascie lat po wyroku

Na stole lezg akta Smierci Marty Gajdy. W 2012 skazano kierowce. W 2027 odnaleziono dokument, ktéry
nigdy nie trafit do sadu. Jestescie zespotem przegladu, bez tajnych réli bez prowadzacego.

Cel: pie¢ ustalen w raporcie AZ-R01. Nazwisko bez zrédet nie wystarcza. Oddzielcie sprawce ataku od
zmiany akt i Swiadomego doprowadzenia do skazania.

Tresci 18+: Smierc poza kadrem, zaniedbania instytucji i wymuszone przyznanie. Mozna zrobi¢ przerwe
lub zastgpic¢ odgrywanie rzeczowym czytaniem tych samych materiatow. Nie prosimy o osobiste
doswiadczenia.
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AZ-S02 Otwieranie i praca

Otworzcie A. Utdzcie przyblizong chronologie na AZ-T01, nawet z lukami. Wtedy otwoérzcie B. Zapiszcie
dwie sprzecznosci lub dwa pytania ,brak danych”, a potem C. Nie sprawdzajcie poprawnosci przed
kolejnym etapem.

Czytajcie i poréwnujcie bez kosztu. Sze$¢ zetondw pozwala otworzyé po jednej odpowiedzi Q01-Q06:
tematy sg na AZ-Q00. Kazda kosztuje jeden zeton, najwyzej raz. Nie ma konieczno$ci wydac wszystkich.
Pomoc HO1-HO09 jest darmowa.

Rozdzielcie role: chronologia, poréwnywanie Zzrodet, notatki; przy czterech dodajcie sprzecznosci, przy
pieciu zapytania. Przy dwéch taczcie zadania. Po etapie zmiana rél i krétki gtos kazdej osoby. Wszystkie
dokumenty sg wspélne.
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AZ-S03 Raport i finat

Po C wypetnijcie pie¢ p6l AZ-R01. Kazde ma wniosek, ID Zrdédet i krotkie uzasadnienie. Wolno wpisac
sbrak danych”. Otworzcie FO1/F02 dopiero po raporcie albo wspélnej decyzji o zakonczeniu.
Porownajcie kryteria; nie trzeba zgadywac.

Pie¢ uzasadnionych ustalen: petny przeglad. Poprawny sprawca $mierci oraz co najmniej jedno inne
uzasadnione ustalenie: czeSciowy. Inne wyniki: otwarty przeglad i opis brakdw. Pomoc i zapytania nie
obnizajg wyniku.

Wiek i czas 120-160 minut sg projektowe. Ponowna gra pozwala analizowac¢ argumenty, nie poznac
nowa tajemnice. Nazwy podobne do innych gier Ludavento nie oznaczaja wspélnej historii.
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CHRONOLOGIA | RAPORT

AZ-MO01 Trzy miejsca — czas podrozy

MAGAZYN B KANCELARIA

<4----

Widok z okna na magazyn B.

Minimum 15 minut w kazdg strone.

Y

DALNIA — punkt odbioru

B & Dalnia: minimum 15 minut w kazda strone. Kancelaria ma okno na B. Schemat nie jest w skali. Nie
ma krotszej trasy.

AZ-Q00 — opcjonalne zapytania.

Kazda odpowiedz kosztuje 1 zeton; nie wiecej niz raz. Zacznijcie z szeScioma kreskami lub wycietymi
polami. SkreSlcie jedna przy wybraniu.

Q01 pojazd; Q02 zegary; Q03 kopie; Q04 fundusz; Q05 presja; Q06 widok z okna. Te odpowiedzi daja
kontekst; zaden kluczowy dowdd nie jest ptatny.

ZETONY:[1][2][3]1[4][5][6]
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