L Ludavento

Bagaz
na Ksiezyc

Gra przestrzenno-przygodowa

Start tutaj

Prototyp do druku — PL 0.1.0

Czas gry jest szacunkiem; testy z graczami przed nami.

WIEK GRACZE CZAS ORIENTACYJNY

6-8 lat 1-4 dzieci 25-35 min
+ 1 opiekun « wymagany
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Bagaz na Ksiezyc

START TUTAJ

S00 Start tutaj

Borys, bardzo duzy olbrzym, zaprasza matych przyjaciét na ksiezycowy piknik.
Statek czeka. Czy dwie walizki pomieszczg szeS¢ zwyczajnych rzeczy tak, aby
kazda mogta wyjs¢ wtedy, gdy bedzie potrzebna?

6-8 lat; 1-4 dzieci + 1 wymagany opiekun. Petna, osobna historia po polsku,
offline.

Czas 25-35 min i przygotowanie okoto 10 min to zatozenia prototypu. Wykonano
przeglad cyfrowy. Sesja z graczami, fizyczny wydruk i niezalezne przygotowanie
pozostajg do wykonania.

Zacznij od tej instrukcji. Doktadny wykaz stron do druku znajduje sie w DRUK.txt;
oktadka jest opcjonalna.
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101 Co robimy z walizka?

Przed grg opiekun wycina 6 kafli i 6 scen. Po sprawdzeniu odcinka 50 mm rozt6z
dwie puste walizki i sceny S01-S06; kontrole zaston kartka.

Dopasujcie rzeczy do szesciu scen. Opiekun czyta, dziecko moze wskazywac.
Potem wspélnie zapakujcie wszystkie rzeczy. Mozna obracad je o ¢wierc obrotu,
ale nie naktadac, zginac ani wystawiac poza siatke. Przed startem poprawiacie bez
limitu.

Gdy ogtosicie start, rzeczy nie zmieniajg walizek. W kazdej scenie wybieracie jedna
potrzebna rzecz. Wolno wysuwac ja tylko prosto do gory, bez obrotu i ruchu w bok.
Wszystkie pola nad nig w jej kolumnach musza by¢ puste. Nie podnoscie kafla
ponad inng rzecz.

Dobry wybér z wolng drogg zostaje przy ukonczonej scenie. Nie wyjmujcie niczego
wczesniej. Btedny wybér rzeczy niczego nie zmienia. Zablokowany kafel oznacza
powrét do pakowania: odtworzcie szeS¢é rzeczy i zacznijcie od pierwszej sceny.
Zachowajcie odkryte skojarzenia.
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102 Szes¢ chwil podrozy

Kolejnosé: S01 ostona dla przyjaciét; S02 sztywny pomost; S03 gietka lina; S04
stabilna podpérka; S05 szczebelki; S06 ptachta na flage. Pasek na planszy
przypomina ten porzadek — to kolejno$¢ wyjmowania, nie wktadania.

Po szOstej scenie obie walizki majg by¢ puste. Borys rozktada piknik i dziekuje za
plan. Nie ma punktéw, zegara ani trwatej przegrane;j.

Przy kilku dzieciach po kazdej scenie zmienia sie osoba przesuwajaca kafel;
wszyscy proponuja. Przy jednym dziecku ono decyduje, opiekun czyta i sprawdza
jawng zasade. Pauza: zostawcie uktad albo zapiszcie scene, walizke i pola kazdego
pozostatego ID.

Na podpowiedZ wskazuje dziecko. Opiekun odstania HO1, potem H02, na koncu
HO3; petny uktad pozostaje w osobnym pliku kontroli.
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IPO1 Nasze trzy kroki

Wybierzcie i dopasujcie.

Zapakujcie. Obracajcie przed
startem.
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Wyjmujcie TYLKO do gory.
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