
LUDAVENTO — OSOBNA HISTORIA

Noc
rozliczeń
Gangsterska gra negocjacyjna

Start przy stole
Odkryjcie historię we własnym tempie.

Materiały, zasady i finał — w całości na papierze.

WIEK

18+

GRACZE

4–6 graczy

CZAS ORIENTACYJNY

130–180 min

+ 1 prowadzący — wymagany
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Noc rozliczeń

START PRZY STOLE

NR-S01 Restauracja po zamknięciu

Księgowy Tomasz Rój nie żyje. Sześć fragmentów księgi rozdzielono między Wasze fikcyjne role.
Wspólnie możecie ustalić zleceniodawcę, lecz ujawnione akta pokażą też odpowiedzialność Waszych
postaci.

18+: śmierć poza kadrem, korupcja, zatajenia i negocjacje. Postać nie jest graczem. Pauza i pisemne
oferty są bezkarne. Nie trzeba podnosić głosu, obrażać ludzi ani ujawniać prywatnych historii.
Wszystkie operacje są abstrakcyjnymi wpisami, bez wykonywania czegokolwiek poza stołem.
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Noc rozliczeń

START PRZY STOLE

NR-S02 Trzy rundy, po dwie kolejki

Każda runda: jawne ujawnienie MG, dwie kolejki ofert, dowolna spokojna rozmowa i runda odpowiedzi.
Nie ma stopera. W kolejce każdy proponuje jedną wymianę, publikację dokumentu albo pas. MG nie gra
przeciw Wam.

Każdy zaczyna z 3 przysługami. Jedna oferta może przekazać najwyżej 2 żetony, dostęp do
konkretnego dokumentu lub oba. Dostęp pozwala czytać i notować ID; oryginał zostaje u właściciela.
Natychmiastową umowę rozliczcie jednocześnie dopiero po zgodzie obu stron. Nie można wydać
nieposiadanych żetonów.

Przysługi zmieniają właściciela, nie powstają. Obietnice przyszłego głosu są niewiążące — tak je
zapisujcie. Wolno kłamać ustnie w roli i zatajać swój cel. Nie wolno zmieniać dokumentów, zabierać ich
ani wymyślać reguł lub poleceń MG.
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Noc rozliczeń

START PRZY STOLE

NR-S03 Raport, ugoda i głosy

Po trzech rundach MG obowiązkowo ujawnia depozyt Roja, nawet jeśli nikt nie handlował. W raporcie
wskażcie zleceniodawcę i trzy niezależne ogniwa: przepływ pieniędzy, dowód intencji i odbiorcy,
motyw ze starszego funduszu. Cytowanie odczytanego źródła jest darmowe.

Przed głosami MG sprawdza jeden projekt ugody: jeden wskazany zleceniodawca, zachowanie sześciu
fragmentów, zobowiązanie zwrotu starszych 40. Trafność nazwiska ocenia się dopiero w raporcie.
Jedna poprawka formalna. Nadal niekompletna ugoda znika z kart. Dług 40 nie jest płacony żetonami
przysług.

Każdy zaznacza jeden dopuszczalny finał albo zostawia pustą kartę. Odkryjcie jednocześnie. Najwięcej
ważnych głosów wygrywa, nawet bez większości bezwzględnej. Remis na pierwszym miejscu lub brak
ważnych głosów = zachowanie akt i protokół rozbieżności. Wielokrotny wybór albo wykreślona ugoda
unieważniają kartę.

Finały: komisja, ugoda z aktami, zmowa. Pełny wynik śledczy: prawidłowy zleceniodawca i trzy ogniwa;
częściowy: poprawna osoba bez pełnego uzasadnienia. Cele ról oceniajcie osobno. Wygrana celu nie
oznacza niewinności.
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Noc rozliczeń

JAWNE FORMULARZE I ZNACZNIKI

NR-M01 Miejsca i uczestnicy stołu

Kancelaria Roja Portowy magazyn

RESTAURACJA — wspólna rozmowa

KANCELARIA ROJA — księga

MAGAZYN — dokumenty przekazania

Tomasz Rój — księgowy Ilona Karst — zwierzchniczka

Plan ma funkcję orientacyjną. Doki/Klub/Transport/Pośrednik zawsze przy stole, Kasjer przy 5, Łącznik
przy 6. Nie ma przewagi miejsca ani fizycznego blokowania.
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