L Ludavento

LUDAVENTO — OSOBNA HISTORIA

Lesny Ekspres:
Pierwszy samodzielny kurs

Lesna gra kooperacyjna

Start tutaj

Odkryijcie historie we wtasnym tempie.

Materiaty, zasady i finat — w catosci na papierze.

WIEK GRACZE CZAS ORIENTACYJNY

6-9 lat 2-4 graczy 30-45 min
Bez wymaganego prowadzacego
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Lesny Ekspres: Pierwszy samodzielny kurs

START TUTAJ

LE-S00 Pierwszy kurs

Kuna Kora: ,,Dzi$ prowadzicie LeSny Ekspres. Bruno i Hela maja bilety, a Inai
Piku czekaja na paczki. Zdecydujcie razem, ktéredy pojedziecie”.

Macie 10 taktéw. To papierowa kolejka zabawkowa. Kazda decyzja jest
wspodlna. Nie ma niebezpiecznej awarii; niedostarczone rzeczy zabierze
poranny kurs.
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Lesny Ekspres: Pierwszy samodzielny kurs

START TUTAJ

LE-Z01 Przed odjazdem

W O ustawcie cztery wagony z tadunkami. Kolejnos¢ jest dowolna i darmowa.
Numery wagonéw to ich nazwy, nie podpowiedz kolejnosci.

Wskazcie ostatni wagon: tylko z konca mozna roztadowywac! Karty stacji i
paski torow pomoga utozy¢ plan. Plan mozna zmienia¢ za darmo.

Za 1 takt przejedzcie jednym narysowanym potaczeniem do sasiedniej stacji.
Przeciecie bez stacji nie jest zakretem. Nie ma innych skrotow.

Za 1 takt na wtasciwej stacji roztadujcie caty koncowy cigg wagonéw dla tej
stacji. Odt6zcie opréznione wagony. Nie wyciggajcie przedniego tadunku
spod wagonu.
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Lesny Ekspres: Pierwszy samodzielny kurs

START TUTAJ

LE-Z02 Manewr i pomoc

Za 1 takt na stacji wybierzcie jeden wagon i przestawcie go na koniec.
Pozostate zachowuja kolejnos¢. To MANEWR. Nie zdejmuijcie przy tym
tadunku.

Bruno musi wysigs¢ do taktu 2 wtacznie. Wtedy od razu pomaga usunac gataz
B-H za darmo. Hela musi wysig$¢ do taktu 4 wtacznie. Wtedy lampa M-T
dziata za darmo. Liczy sie zakonczony roztadunek, nie sam przyjazd.

Jesli gataZ nadal lezy: na B albo H usuncie jg za 1 takt, a przejazd kosztuje
osobny takt. Bez lampy w M wypozyczcie jg za 1 takt; przejazd do T kosztuje
kolejny. Raz zdobyta pomoc zostaje.

P&zny pasazer nadal jest dostarczony, lecz nie daje darmowej pomocy. Kazdy
wydatek najpierw wskazcie na zegarze. Nie wolno przekroczy¢ 10.
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Lesny Ekspres: Pierwszy samodzielny kurs

START TUTAJ

LE-Z03 Wspélna zatoga

Dwie osoby: trasa i zegar / sktad i bilety. Po dostawie zamiencie zadania. Przy
trzech oddzielcie bilety, przy czterech kazdy ma jedng czynnos¢. Obracajcie
role po roztadunku. Wskazanie obrazka tez jest udziatem.

Koniec: po czterech dostawach albo takcie 10. Mozna skonczy¢ z wolnymi
taktami. Otwérzcie LE-FO1 i wybierzcie swoj akapit. Pomoc HO1-HO03 nie
kosztuje czasu. Rozwigzanie LE-F02 mozna wybrac wspolnie.

Wszystkie dostawy i dwoje punktualnych pasazeréw: petny kurs. Cztery
dostawy z opbznieniem: kurs z poprawionym rozktadem. Mniej dostaw:
bezpieczny postoj i kurs poranny. Po poznaniu trasy mozna éwiczy¢ inne
ustawienia, bez obietnicy nowej zagadki.
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