L Ludavento

W OGRODZIE WIEKSZYM OD WAS

Ratownicy
Matych Swiatow

Kooperacyjna przygoda obrazkowa
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Start tutaj

Maty krok moze wiele zmienic.

Pomozcie mieszkaricom ogrodu przed deszczem.

WIEK GRACZE CZAS ORIENTACYJNY

6-9 lat 2-4 graczy 25-40 min

Bez wymaganego prowadzacego



Ratownicy Matych Swiatéw

ZASADY | PRZYGOTOWANIE

S01 Ogrod z bliska

Dla dzieci

Zaczarowany kwiat zmniejszyt Was do wielkoSci biedronki. Mira prosi o
pomoc w ogrodzie.

Wspoélna przygoda

Most, domki i odptyw czekaja na Wasze pomysty. Wszyscy mieszkancy sa
bezpieczni.

Dla przygotowujacego

Gra dla 2-4 oséb w wieku 6-9 lat, bez wymaganego prowadzacego. Dorosty
moze czytaé podpisy i przygotowac wydruki bez znajomosci odpowiedzi.
Czas

Docelowe 25-40 minut gry i okoto 15 minut przygotowania sg szacunkami.
Sesje z dzie¢mi i fizyczny wydruk nie zostaty jeszcze wykonane.

PL|0.1.0 | kolor



Ratownicy Matych Swiatéw

ZASADY | PRZYGOTOWANIE

S02 W kazdym zakatku

1. Obejrzyjcie prosbe

Wskazcie potrzebne znaki. Obejrzyijcie liste warunkow.

2. Uktadajcie razem

Kazda osoba proponuje albo wykonuje cho¢ jeden ruch przed kontrola.
Mozna wskazywac zamiast mowic.

3. Sprawdzcie

Uzyjcie tylko kontroli biezgcego zakatka. Poprawiajcie bez limitu albo
skorzystajcie z pomocy.

4. Zmiencie koordynatora

Koordynator zaprasza innych, ale nie rozstrzyga. Przekazcie odznake i
odkryjcie nastepny zakatek lub finat.
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Ratownicy Matych Swiatéw

PIECIORO PRZYJACIOL

RM-A01-A05 Poznajcie mieszkancow

Mira wita Was w matym Swiecie. Kazdy przyjaciel ma swoj znak.
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Ratownicy Matych Swiatéw

ZAKATEK 1 — PLANSZA MOSTU

RM-P01 Trzy miejsca nad katuza

Uzyjcie trzech réznych kart. Obracaijcie je tak, zeby znaki na stykach
pasowaty.

O W

Lewy brzeg Prawy brzeg

TRZY KARTY / CZTERY PASUJACE STYKI
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