L Ludavento

LUDAVENTO — OSOBNA HISTORIA

Szczyt
przed switem

Kooperacyjna gra wyprawowa

Start tutaj

Prototyp do druku — PL 0.1.0

Czas gry jest szacunkiem; testy z graczami przed nami.

WIEK GRACZE

12+ 2-6 graczy
Bez prowadzacego
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CZAS ORIENTACYJNY

80-110 min



Szczyt przed Switem

START TUTAJ

G77-S01 Dwa podejscia, jeden Swit

Wiadomos¢ koordynatorki Ady

Ada rozktada meldunki z dwéch posterunkéw. Lena i Bruno czekajg wysoko nad baza. Bruno nie moze
sam zej$¢, a Lenie potrzebne jest ogrzanie. Wasze zespoty rusza z przeciwnych stron goéry. Tylko jeden z
nich zna dalsze zejscie.

Celem jest spotkanie w ustalonym miejscu, wspdlna stabilizacja i powrét z alpinistami do korca R8.
Obie mapy pozostaja prywatne przez cata gre. Nie pokazujcie ani nie kopiujcie catej mapy partnerom.
Mozecie przekazywac konkretne potgczenia w meldunku.

To papierowy model wyprawy. Nie odtwarzajcie dziatan ratowniczych na zywo. Nie trzeba znaé sprzetu
gorskiego. Czas 80-110 minut jest szacunkiem; nie uzywajcie stopera.
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Szczyt przed Switem

START TUTAJ

G77-S02 Runda po rundzie

Rozegrajcie najwyzej osiem rund. Najpierw odczytajcie wspélng karte pogody, potem jednoczes$nie
napiszcie meldunek. Dopiero gdy oba sg gotowe, wymiencie je i przeczytajcie. Kazdy zespét wybiera
jedna akcje, nastepnie wykonujecie je jednoczesnie. Zapiszcie nowe pozycje i numer kolejnej rundy.

Akcje: przejscie jednego otwartego odcinka, oczekiwanie, wymiana sprzetu z zespotem w tym samym
wezle albo wspoélna stabilizacja na wtasciwej potce. Wymiana zajmuje akcje kazdego uczestniczacego
zespotu. Stabilizacja réwniez zajmuje catg akcje obu. Ruch z poszkodowanymi jest wspolny; oba
zespoty wybierajag go réwnoczesnie.

Kazdy odcinek dziata w obie strony, chyba ze od poczatku tej rundy jest zamkniety. Zamkniecie
zabrania ruchu w obu kierunkach. Nie wolno przej$¢ przez dwa odcinki w jednej rundzie. Odczyt i
pomoce nie kosztujg akcji. Sprzet nie teleportuje sie miedzy zespotami.
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Szczyt przed Switem

START TUTAJ

G77-S03 tadunek i papierowa tagcznosc

Przed R1 rozdzielcie dwie liny, dwa ogrzewania, nosze i apteczke. Lina, ogrzewanie i apteczka zajmuja
po jednym polu; nosze dwa. Kazdy zesp6t miesci piec pél. Przed R1 wymieniajcie bez kosztu. Na trasie
kazda wymiana wymaga wspdlnej akcji i zachowania pojemnosci po wymianie.

Lina jest potrzebna na W1-W2 i E1-E2, pozostaje w wyposazeniu. Stabilizacja wymaga obu zespotéw,
dwéch ogrzewan, noszy i apteczki przy alpinistach. Ogrzewania skresla sie, pozostate karty zostaja.
Alpinisci to jeden wspolny znacznik konwoju, bez dodatkowych p6l tadunku.

Kazdy meldunek ma pozycje, wykaz sprzetu i do 12 stéw w polu ,,plan / wazna informacja”.
Wspotrzedna lub nazwa to jedno stowo. Sprzet mozna wskazac¢ symbolami. Ustne rozmowy miedzy
zespotami sg niedozwolone; rozmowa wewnatrz zespotu jest swobodna. Gotowe kafelki stow
pomagaja pisac, nie zmieniaja limitu. Na pytanie odpowiada sie w kolejnym meldunku.
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Szczyt przed Switem

START TUTAJ

G77-S04 Decyzje i koniec wyprawy

Przy dwéch osobach kazdy kieruje jednym zespotem. Przy szeSciu podzielcie sie po troje: nawigacja,
sprzet i meldunki. W R4 zmiencie funkcje. Przy nieparzystej liczbie 0séb zespoty moga miec rozny
rozmiar, ale nadal kazdy wykonuje jednga akcje. Zesp6t podejmuje wspolng decyzje, a przy braku zgody
czeka.

Petny sukces: oba zespoty i dwoje ustabilizowanych alpinistow wracajg do B najp6zniej z koricem R8.
Wczesniejszy powrdt koiczy gre, nie musicie zuzywac wszystkich rund. Bezpieczny odwrét obu
zespotéw z przekazanymi wspétrzednymi daje czeSciowy sukces.

Po R8 zesp6t poza bazg otwiera opis schronienia w finale. Nikt nie ginie i nie odpada z gry. Zapiszcie
aktualna pozycje, stan poszkodowanych i plan nastepnej zmiany. Pomoc mozna czytac bez kary. Po
poznaniu map kolejne partie ¢wiczg komunikacje, ale nie tworza nowego miejsca ratunku.

Przygotowanie i doktadny druk: DRUK.txt. Potrzebne sg wydruki, otéwki, nozyczki, dwie kartki na
zastony i dwa oddzielone stanowiska. Pionki mozna zastapi¢ kreska. Nie wykonano jeszcze sesji z
graczami ani fizycznego wydruku.
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