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Krawiec
dla olbrzymow

Przestrzenna gra logiczna

R A

Start tutaj

Prototyp do druku — PL 0.1.0

Czas gry jest szacunkiem; testy z graczami przed nami.

WIEK GRACZE CZAS ORIENTACYJNY

6-9 lat 1-3 dzieci 15-25 min
+ 1 opiekun « wymagany
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Krawiec dla olbrzymoéw

START TUTAJ

K170-S01 Zaproszenie do zabawy

Olbrzymi zamawiajg ubrania na sasiedzkie spotkanie. ,,Fartuch, kamizelka i
ptaszcz”, wylicza opiekun, pokazujac obrazki. ,,Przymierzajmy spokojnie. Kazda
tate mozna poprawié”.

Nie szyjemy i nie wydajemy pieniedzy. Na stole sg papierowe ksztatty, otéwek i trzy
prosby klientéw. Nie liczy sie szybkos¢ ani piekno.
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Krawiec dla olbrzyméw

START TUTAJ

K170-S02 Przygotowanie przez opiekuna

Wydrukuj W01-WO03 oraz T01/T02 w skali 100%. Pole ma 25%25 mm. Opiekun moze
wycig¢ 9 duzych tat po obrysie; podczas gry nie tniemy, nie zginamy i nie
naktadamy ich na siebie.

Réwnorzedna opcja bez ciecia: obrysowuj cate ksztatty na siatce i dodawaj symbol
wzoru, scierajac poprawki gumka. Zasady i rozmiary sg te same. Przygotuj do
fartucha trzy domina, pézniejsze taty odtéz.
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Krawiec dla olbrzyméw

START TUTAJ

K170-S03 Rytm wspoélnej zabawy

Pokaz klienta, wykréj, przypisane taty i prosby. Kazdy ruch to potozenie lub
przesuniecie jednej taty; obrot o ¢wierc jest dozwolony. Bez limitu poprawek.

Po zakryciu wykroju sprawdz cate pola, brak naktadania i wystawania oraz prosby
klienta. Kieszen ma leze¢ na JEDNYM kawatku, a nie na dwéch kawatkach tego
samego wzoru.

Fartuch: trzy domina; jedna pasiasta tata pod catg goérna kieszenia. Kamizelka:
cztery L; dolna kieszen na jednej tacie w kropki, gwiazdka na pasach. Ptaszcz: dwa
L i dwa kwadraty; falista kieszen na jednym kawatku, kazdy rekaw tez na jednym.
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Krawiec dla olbrzyméw

START TUTAJ

K170-S04 Pomoc, udziat i pauza

Btad to poprawka przymiarki. Mozna przesunaé, obrécic albo zdjaé wszystkie taty.
Gotowe wczesniejsze zamowienia zostaja przyjete. Nie trzeba nowego wydruku po
btednym obrysie.

Pomoc: spéjrz na kieszen; wskaz tate mieszczaca jg w catosci; na kofncu pokaz
uktad S01 do wspolnego odtworzenia. Inne legalne uktady sg réwnie dobre.

Przy trojce rotujg wybér, potozenie i sprawdzenie; przy jednym dorosty uktada
naprzemiennie. Pauza zachowuje zamdwienie i obrys tat albo nietknieta plansze.
Po trzech przymiarkach otwieracie wystawe. Bez przegranej.
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Krawiec dla olbrzyméw

START TUTAJ

101 Zobacz, wybierz, sprobuj

L Wybierz tate

—l Dopasuj bez szpar

Sprawdz prosbe
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