L Ludavento

Operacja:
Pierwszy kontakt

Kooperacyjna gra przygodowo-logiczna

Start tutaj

Zrozumcie gosci z daleka.

Goscie potrzebuja waszej pomocy. Odkryjcie znaczenia znakéw i zamiencie nieporozumienie w
spotkanie.

WIEK GRACZE CZAS ORIENTACYJNY

8-12 lat 2-6 graczy 60-90 min

Wymaga 1 prowadzacego



START TUTAJ / WYDANIE CYFROWE 0.2.0

Przygotuj pierwszy kontakt

Dla kogo i na jak dtugo?

8-12 lat 2-6 graczy + 1 wymagany prowadzacy. Cel: 60-90 min samej gry; wymaga
sprawdzenia z dzie¢mi. Przygotowanie: szacunkowo 25-40 min, bez pomiaru
fizycznego.

Otworz odpowiedni plik

Dzieci otrzymujg wytacznie materiaty GRACZE. PROWADZACY zawiera rozwigzania.
Dorosty czyta go przed spotkaniem. Nie dawaj dzieciom catej paczki do
przegladania.

Co wydrukowac?

Wybierz JEDNA wersje: kolor albo czarno-biate. GRACZE: s. 2-19, jeden komplet na
druzyne. PROWADZACY: s. 2-10, jeden komplet. Obie wersje majg identyczna tresé
i numeracje. £acznie 27 stron obowigzkowych.

Ustawienia drukarki

A4, jednostronnie, skala 100%, bez ,dopasuj”. Margines bezpieczenstwa 12 mm.
Nie trzeba idealnego pasowania stron. Otéwki i nozyczki dla prowadzacego
wystarczg; nie potrzeba prawdziwych kamieni ani wody.
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MATERIALY GRACZY / START DRUZYNY

Goscie nad ogrodem

/
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Ruu Pela Pestka

Na niebie pojawit sie statek. Zatoga chce z wami porozmawiac, lecz nie
zna ludzkich stéw. Poznajcie znaczenie jej znakdéw i wspdlnie
przygotujcie miejsce spotkania.

Ten znak jest na identyfikatorze zatogi. Oznacza

@ nadawce: ,my”, czyli przybysze.
¢

Jak prowadzimy rozmowe?

Wybierzcie porownanie obrazkéw albo utézcie jedng wiadomos¢ z kart. Kazdy
moze doradzad. Po probie zmiencie osobe uktadajaca. Pytania i btedy niczego nie
zabieraja.

Wasza misja

Odkryjcie znaki, wybierzcie ladowisko i ustalcie dostawe. Wode mozna dowiez¢ do
kazdego miejsca. Nie potrzebujecie telefonéw ani internetu.
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MATERIALY GRACZY / ARKUSZ DO NOTOWANIA

Nasz stownik

Zapisujcie hipotezy otowkiem. Mozecie je zmieniac po kazdej probie.
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MATERIALY GRACZY / WYTNIJ WZDtUZ RAMEK

Karty do rozmowy
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Bez podpiséw — wspdlny stownik odkrywacie sami.
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