L Ludavento

LUDAVENTO — OSOBNA HISTORIA

Basn

Z wolnym miejscem

Wspélne tworzenie opowiesci
" : /A

Start tutaj

Prototyp do druku — PL 0.1.0

Czas gry jest szacunkiem; testy z graczami przed nami.

WIEK GRACZE

4-7 lat 1-3 dzieci
+ 1 opiekun « wymagany

PL|0.1.0 | kolor

CZAS ORIENTACYJNY

10-20 min



Basn z wolnym miejscem

START TUTAJ

K168-S01 Zaproszenie do zabawy

Mela niesie lekki pakunek na piknik. W jej ksigzeczce kto$ zostawit puste miejsca
miedzy obrazkami. ,, Ty wybierzesz jeden obrazek, ja drugi”, proponuje opiekun.
»Sprawdzmy, co dzieki nim sie wydarzy”.

Mela nie musi radzi¢ sobie sama. W basni li$¢ moze urosnaé, poduszka ozy¢, a
przyjaciele poméc. Nie ma ukrytej jedynej opowiesci.
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Basn z wolnym miejscem

START TUTAJ

K168-S02 Przygotowanie przez opiekuna

Pot6z 000 z szeScioma obrazkami i pierwszy rozdziat R0O1. R02/R03 czekajg pod
pusta kartka. Kazdy rozdziat pokazuje ktopot i zakonczenie od razu; sSrodek
pozostaje pusty. Niczego nie wycinaj.

Potrzebny papier i otowek. Mozna opowiadad, szkicowad, odgrywad palcami lub
wskazac propozycje dorostego. Hatasowanie i petne zdania nie sg warunkiem.
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Basn z wolnym miejscem

START TUTAJ

K168-S03 Rytm wspolnej zabawy

Dzieci wybieraja jeden obrazek, opiekun drugi sposréd pozostatych pieciu. Oba
muszg poméc zmienic ktopot w pokazany koniec. Kazdy wnosi wtasny pomyst i
moze przyjac poprawke.

Scena jest gotowa, gdy zaczyna od ktopotu, oba wybrane obrazki wykonuja
rozpoznawalng pomocng prace i powstaje pokazany koniec. Samo lezenie obok
nie jest jeszcze pomoca.

Wybory mozna zmieniac przed wspélnym przyjeciem. Po przyjeciu zapisz najwyzej
jedno zdanie lub szkic na PO1. Wszystkie szeS¢ obrazkow wraca do wyboru w
nastepnym rozdziale.
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Basn z wolnym miejscem

START TUTAJ

K168-S04 Pomoc, udziat i pauza

Pomoc: dorosty pokazuje dziatanie swojego obrazka; potem daje dwie mozliwosci
dla dzieciecego, np. dach albo tédka. Na koncu razem pokazcie catg scene
palcami.

Nie odrzucaj catego pomystu, gdy brakuje jednego warunku. Jesli pakunek
moknie, dotacz ostone. Magia i przyjaciele s3 dozwoleni. Dziecko moze poprawic
pomyst opiekuna.

Przy trojce rotujg wybér, pokazanie dziatania i sprawdzenie konca; nadal sa tylko
dwa obowigzkowe obrazki. Pauza: rozdziat i dwa wybory, po powrocie jedno
zdanie przypomnienia. Trzy sceny tworza ksigzke, krétsza podréz tez jest
ukonczonym spotkaniem.
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Basn z wolnym miejscem

START TUTAJ

101 Zobacz, wybierz, sprobuj

&
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Wybierzcie po obrazku

Potaczcie dziatania

Pokazcie zakonczenie



