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Rozplatywacze
krolewskich wstazek

Obserwacyjna gra logiczna
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Start tutaj

Prototyp do druku — PL 0.1.0

Czas gry jest szacunkiem; testy z graczami przed nami.

WIEK GRACZE CZAS ORIENTACYJNY

6-8 lat 1-3 dzieci 10-20 min
+ 1 opiekun « wymagany
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Rozplatywacze krélewskich wstazek

START TUTAJ

K173-S01 Zaproszenie do wspodlne;j historii

Wiatr poplatat wstazki przed sasiedzka ucztg w zamku. Nie trzeba wigzaé ani
ciggnac prawdziwych suptéw. Wystarczy palec, ciekawosc i wspotpraca przy
papierowej sieci.

Dla 1-3 dzieci oraz doktadnie jednego opiekuna, liczonego osobno. Dorosty jest

partnerem: pomaga czytac, proponuje i przyjmuje poprawki. Mozna wskazywac
zamiast mowic lub pisac.
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Rozplatywacze krolewskich wstazek

START TUTAJ

K173-S02 Przygotowanie i wspélne decyzje

Pot6z P01 oraz trening KO1. Sze$¢ kétek przy weztach jest pustych. Pokaz kropki,
poprzeczne kreski i podwdjna linie od trzech szpulek. S01 stuzy do zapisu
kolejnosci obrazkami.

Wybierz wezet i pokaz dojscie kazda wstazka, ktéra do niego prowadzi.
Wczesniejszy nierozwigzany wezet zatrzymuje palec. Jesli wszystkie dojscia s
wolne, zakresl kétko przy symbolu. Sam sprawdzany wezet nie blokuje wtasnego
dojscia.

Nie przechodzZ na inng wstazke w Srodku wezta. Po sze$ciu oznaczeniach
przesledzcie trzy cate wstazki. Pauza zachowuje kétka; w potowie sprawdzania
wrd¢ po odpoczynku do szpulki. Préby i pomoc sg bez limitu.

Przy jednym dziecku zadania dzielg dziecko i dorosty. Przy dwojgu lub trojgu po
prébie rotuja: proponowanie, wykonanie i sprawdzanie. Mozna oddaé swoja
czynnos¢ partnerowi. Bez pospiechu i eliminacji. Czasy gry i przygotowania sg
szacunkami prototypu; nie wykonano sesji z dzie¢mi ani probnego druku.
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Rozplatywacze krolewskich wstazek

START TUTAJ

101 Nasze trzy kroki

Zacznij od szpulki

Sprawdz wszystkie dojsScia

Zaznacz wolny wezet
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