L Ludavento

LUDAVENTO — OSOBNA HISTORIA

Galeria
kameleonow

Obserwacyjna zabawa z rysowaniem

Start tutaj

Prototyp do druku — PL 0.1.0

Czas gry jest szacunkiem; testy z graczami przed nami.

WIEK GRACZE CZAS ORIENTACYJNY

4-7 lat 1-3 dzieci 10-20 min
+ 1 opiekun « wymagany

PL|0.1.0 | kolor



Galeria kameleondéw

START TUTAJ

K166-S01 Zaproszenie do zabawy

Piko siada na gatezi, Luma odpoczywa na poduszce, Tuli zerka przy doniczce.
,Mamy juz portrety. Czego im dzi$ przybedzie?”, zastanawia sie opiekun. Kazdy
kameleon czeka na dwa pomysty.

Mozna rysowac, wskazywac inspiracje albo pokierowac reka dorostego. Nie trzeba
umiec pieknie rysowad ani nazywac czesci ciata.
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Galeria kameleondéw

START TUTAJ

K166-S02 Przygotowanie przez opiekuna

Wyt6z P01/P02/P03 w tej kolejnosci, karte GO1 i pusty arkusz Z01. Potrzebny
otowek z gumka. Nie trzeba ciecia ani tajnych kart. Inspiracje sa podpowiedziami,
a nie przydzielonymi odpowiedziami.

Ogladajcie aktualny portret, az sami bedziecie gotowi. Projektant ostania go pusta
kartka, odstania sobie fragment i dorysowuje jeden rozpoznawalny dodatek.
Reszta nie zaglada.

PL|0.1.0 | kolor



Galeria kameleondéw

START TUTAJ

K166-S03 Rytm wspoélnej zabawy

Pierwsze dwie rundy: Piko; kolejne dwie: Luma; ostatnie dwie: Tuli. W
nieparzystych projektuje kolejne dziecko, w parzystych opiekun. Pozostali
wspdlnie ogladaja.

Dodatek to jedna czapka, tatka, kokarda, lis¢ albo jeden desert w jednym miejscu.
Kilka kresek moze tworzy¢ jedna rzecz. Czapka i balonik to dwie zmiany. Zréb
szczeg6t co najmniej 15 mm, bez zastaniania twarzy.

Po zdjeciu ostony wskazcie nowos¢, z pomoca lub wspdlnie. Dodatek zostaje.
Zaznaczcie kolejne pole GO1. Nie usuwaj poprzednich zmian i nie opieraj réznicy
na samym kolorze.
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Galeria kameleondéw

START TUTAJ

K166-S04 Pomoc, udziat i pauza

Pomoc: wskaz strefe, zaston pot strefy z pozostawieniem zmiany, wreszcie pokaz
sam dodatek. Kazdy stopien konczy runde rownie dobrze. Nie ma limitu patrzenia
ani préb.

Dwa przypadkowe dodatki: zetrzyj jeden przed ujawnieniem albo uprzedz, ze tym
razem mozna wskaza¢ dowolny. Po podgladzie wspdlnie urzadzcie portret i
przejdzcie dalej. Staby detal mozna pogrubic.

Przy trojgu kazde projektuje raz; pierwszenstwo wskazania tez rotuje. Pauza pod
zastona: znak przy biezagcym polu i kto rysowat. Jesli stan sie zapomniat, pokazcie
zmiane i zamknijcie runde. Szes¢ rund tworzy galerie; krotsza wystawa tez jest
ukonczong zabawa.
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Galeria kameleondéw

START TUTAJ

101 Zobacz, wybierz, sprobuj

Obejrzyj

Dodaj pod ostona

Znajdz nowosc
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