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SZKOLNY FINAt, ZAGINIONA NAGRODA

Klub Tropicieli:
Znikajacy puchar

Kooperacyjna gra detektywistyczna

Ty e

Start tutaj

Czy kazdy trop prowadzi do prawdy?

Potaczcie obrazy, rozmowy i zapisy ze szkolnego finatu.

WIEK GRACZE CZAS ORIENTACYJNY

8-12 lat 2-4 graczy 50-70 min

Bez wymaganego prowadzacego



Klub Tropicieli: Znikajacy puchar

ZASADY

S01 Puchar zniknat przed finatem

W szkolnym holu stoi pusta gablota. Za chwile miato zacza¢ sie rozdanie Pucharu
Wspotpracy. Ktos zabrat wspo6lng nagrode. Wasz Klub Tropicieli ma sprawdzié, co sie
wydarzyto.

Gracie razem. Ustalcie: kto zabrat puchar, kiedy, dokad i dlaczego. Na korcu
zaproponuijcie, jak naprawic sytuacje. Nie musicie odgrywac postaci ani wystepowac
przed grupa.

Dla 2-4 graczy w wieku 8-12 lat. Nie potrzeba prowadzacego znajacego rozwigzanie.
Dorosty moze czytac i grac¢ razem z Wami. Czas orientacyjny: 50-70 minut.
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Klub Tropicieli: Znikajacy puchar

ZASADY

S02 Trzy etapy Sledztwa

1. Miejsce. Obejrzyjcie K01-KO05, plan i pusta 0$ czasu. Zaznaczcie pewne chwile oraz
pytania. Wystarczy dowolna robocza os: jej poprawnos¢ nie jest warunkiem przejscia.

2. Ludzie. Macie cztery papierowe znaczniki wizyt. Wybierzcie jedng z szesciu wizyt
V01-V06. Przed wyborem mozecie przeczytac jej temat. Odtdzcie jeden znacznik i
otwoérzcie tylko wybrang czesc.

Mozecie odwiedzac osoby w dowolnej kolejnosci. Powtdrne czytanie nic nie kosztuje.
Kazdy wybor zaczynajcie od obserwacji innej osoby; wolno przekazaé kolejke.

Po czwartej wizycie lub po wczesniejszej decyzji o zakonczeniu wezcie odpowiednie
U01-U06: tylko dla pominietych wizyt. Nie musicie zgadywac tresci, ktorej nie
wybraliscie.
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MIEJSCE

K02 Cztery miejsca do sprawdzenia

Plan szkolnego parteru

SALA GIMNASTYCZNA PRACOWNIA

BIBLIOTEKA
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Do sali gimnastycznej, pracowni i biblioteki wchodzi sie z holu. Na rysunku

zaznaczono drzwi.

Na tym etapie wystarczy zaznaczy¢, co juz wiecie i o co chcecie zapytac.
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STOL TROPICIELI

T02 Nasza os czasu

Zapiszcie czas, zdarzenie i ID zrodta. Karty wydarzen mozecie uktadaé obok. Nie musicie
znac godziny kazdego wydarzenia.

Czas:____ Zrodto: ___
Czas:____ Zrodto: ___
Czas:____ Zrodto:
Czas:____ Zrodto:
Czas:____ Zrodto:
Czas: Zrédto:
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