L Ludavento

LUDAVENTO — OSOBNA HISTORIA

Proba
generalna

Kryminalna rekonstrukcja zdarzen

Start tutaj

Prototyp do druku — PL 0.1.0

Czas gry jest szacunkiem; testy z graczami przed nami.

WIEK GRACZE CZAS ORIENTACYJNY

16+ 2-5 graczy 100-140 min
+ 1 prowadzacy - wymagany
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Proba generalna

START TUTAJ

K148-S01 Poczatek historii

Podczas préby w Teatrze Nad Rzeka spadt element dekoracji. Solistka Lena jest ciezko ranna, dwoje
statystéw lekko. Komisja ma ustali¢, co zmienito przebieg wydarzen. Nie wystarczy znalez¢ kogos, kto

ztamat procedure.

Tematy: wypadek i obrazenia, bez drastycznych opiséw. Mozecie przerwaé w dowolnej chwili. Wynik
$ledztwa jest rekonstrukcja fikcji, nie wyrokiem prawnym.
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Proba generalna

START TUTAJ

K148-S02 Przygotujcie stot

2-5 graczy tworzy komisje; jedna dodatkowa osoba prowadzi wedtug 90_PROWADZACY. Gracze dostaja
D01-DO05, plan, 8 zetondéw pracy i raport. Prowadzacy oddziela pakiety D11-D14, D21-D24, D31-D34,
D40, relacje i wyniki modeli.

Kazdy gtéwny pakiet kosztuje 2. Dwie dodatkowe relacje kosztuja po 1 i wyjasniaja motywy. Oferty sg
jawne przed wyborem. Otrzymane dokumenty zostajg na stole. Koperty zastapig sktadane ostony.
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Proba generalna

START TUTAJ

K148-S03 Jak podejmowac decyzje

Po zakupie dowolnych dwoch gtéwnych pakietéw dostaniecie arkusz modeli. Po wszystkich trzech:
D40. Ztézcie 0§ czasu, przypiszcie zmiany do oséb, przewidujcie alternatywne wyniki i cytujcie
dokumenty.

Osiem standéw A/B/C mozna poréwnywac bez kosztu. Najpierw zapiszcie przewidywanie z przestanka,
potem prowadzacy udostepnia wtaéciwg karte wyniku. Zetondw nie wydaje sie za uczenie na btedzie.

Kazda osoba kontroluje cudza czes$¢ chronologii lub modelu przed raportem. Przy dwoch graczach
podzielcie czas i skutki, przy wiekszej grupie réwniez trzy pakiety.
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Proba generalna

START TUTAJ

K148-S04 Cel, pomoci przerwa

Raport wymaga autoréw trzech zmian, kolejnosci, poréwnan po usunieciu kazdej z nich oraz granic
wiedzy o zamiarze. Ztamanie reguty nie jest samo dowodem zamiaru skrzywdzenia.

Prowadzacy wskazuje kategorie do poprawy, bez nazwiska. Macie dwie korekty po pierwszym raporcie.
Potem rekonstrukcja i finat petny albo ,,sprawa niepetna”.

Pauza zachowuje dokumenty, pozostate zetony, hipotezy i wyniki modeli. Nie ma czasu rzeczywistego.
Trzy podpowiedzi sg bezptatne. Scenariusz ma statg rekonstrukcje.
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