L Ludavento

LUDAVENTO — OSOBNA HISTORIA

Muzeum
zagubionych wynalazkow

Przygodowo-logiczna gra kooperacyjna
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Start tutaj

Odkryjcie historie we wtasnym tempie.

Materiaty, zasady i finat — w catosci na papierze.

WIEK GRACZE CZAS ORIENTACYJNY

8-12 lat 2-4 graczy 45-65 min
Bez wymaganego prowadzacego
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Muzeum zagubionych wynalazkéw

START TUTAJ

S01 Skrzynie Idy
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Bruno otwiera muzeum niezwyktych pomystéw. Przyjechaty czesci od Idy
Wicher, lecz zwykta instrukcja zagineta. Zostancie zespotem mtodych
kustoszy!

Wasz cel: ztozyd trzy modele, znalez¢ ich zastosowania i utozy¢ galerie. Nie
ma zegara ani konca préb. Czytajcie wspélnie; mozna wskazywac zamiast
méwic.
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Muzeum zagubionych wynalazkéw

START TUTAJ

S02 Zbuduj i sprawdz

Roztdzcie wszystkie czesci. Kazdy kolejno wybiera jedng, wskazuje ciekawa
ceche i ktadzie jg na stole. Potem dziatajcie po kolei.

W kolejce: dotéz lub przetédz jedng czesé, sprawdzZ model albo poréwnaj dwa
dokumenty. Rozmowa i czytanie sg darmowe. Kazdy powinien przesuwac
czesci.

Model ma doktadnie trzy rézne czesci na jednej macie. START jest po lewej,
META po prawej. Stykajace sie ztgcza musza miec taki sam ksztatt i nazwe.
Nie obracajcie kart ani strzatek. Jednej czesci nie uzywajcie dwa razy.

Po legalnym tancuchu otworzcie prébe: P03 » T01, P06 > T02, P09 - TO03.
Wykonajcie zapisany test i poréwnajcie z zamdéwieniami D01-D03. To
umowne papierowe modele, bez prawdziwego napedu.

PL|0.1.0 | kolor



Muzeum zagubionych wynalazkéw

START TUTAJ

S03 Zamowienia i galeria

Po dopasowaniu modelu otwdrzcie wskazane stowo W01, W02 albo WO03.
Sprawdzcie w Srodku warunek; przy niedopasowaniu zamknijcie i wroccie do
zamoéwienia.

Ustawcie trzy stowa na B04 wedtug D05-D06. Przeczytajcie od wejscia. Potem
otwérzcie FO1. Mozecie wczes$niej wybrac petne rozwigzanie F02. Pomoc HO1,
potem H02 i HO3 jest zawsze darmowa.

Dwie osoby zamieniaja budowanie i sprawdzanie po kazdej probie. Przy
trzech dodajcie czytanie zamowien; przy czterech takze opieke nad galeria.
Po urzadzeniu zmiencie role.

Petny finat: trzy modele, trzy zastosowania i poprawna galeria. Dwa
sprawdzone modele to pierwsza gotowa cze$¢ wystawy. Nikt nie odpada. Po
poznaniu wiadomosci zestaw stuzy cwiczeniu i opowiadaniu nowych
pomystow, nie nowej tajemnicy.
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Muzeum zagubionych wynalazkéw

JAWNE MATERIALY

B0O1 Mata modelu l
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ZRODtO

START po lewej. META po prawej. Kazda strzatka w prawo. Sasiednie ztacza

V4

0zne czesci.
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takie same. Trzy r
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