L Ludavento

LUDAVENTO — OSOBNA HISTORIA

Odszkodowanie

Thriller obyczajowo-kryminalny

Start zespotu

Prototyp do druku — PL 0.1.0

Czas gry jest szacunkiem; testy z graczami przed nami.

WIEK GRACZE

18+ 2-5 graczy
+ 1 prowadzacy — wymagany

PL|0.1.0 | kolor

CZAS ORIENTACYJNY

130-170 min



Odszkodowanie

START ZESPOtU

OD-S01 Trzy teczki po rejsie

Po katastrofie promu ,,Jantar” docieraja trzy historie rodzin. Ich dokumenty nie pasuja do prostego
obrazu trzech pasazeréw. Poréwnajcie nazwiska, pamiatki i zapisy portu.

To fikcja 18+ o zatobie, oszustwie i podwéjnym zyciu. Bez opiséw ciat i odgrywania Swiezej traumy.
Mozna zrobi¢ pauze albo zastgpi¢ kazdg rozmowe protokotem.
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Odszkodowanie

START ZESPOtU

OD-S02 Cztery fazy, szes¢ zapytan

1. Poréwnajcie trzy teczki, obrazy i tabele nazwisk. Zapiszcie zgodnosci i roznice. 2. Otwérzcie menu
portu. Kazda z oSmiu odpowiedzi kosztuje jeden z szeSciu zetonéw. Ponowne czytanie jest darmowe.

3. Po co najmniej dwoch odpowiedziach albo gdy wspdlnie poprosicie, MG daje A01 i A02 bez kosztu.
Nie trzeba odgadnac¢ konkretnego pytania. Pozostate zetony nadal mozna wydac. 4. Oddajcie pisemny
raport. Niewydane zetony nie przeszkadzaja.
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Odszkodowanie

START ZESPOtU

OD-S03 Co rozstrzygacie?

Raport ma cztery pytania: ile jest rzeczywistych osob; jak taczg sie nazwiska; kto wszedt lub nie wszedt
na prom; ktére dokumenty roszczen sg wiarygodne i kto przygotowat nieprawidtowe. Wskazujcie ID
niezaleznych Zrodet.

Fikcyjna procedura: bilet nie jest dowodem wejscia. Wniosek wymaga potwierdzenia danej rodziny.
Sprzeczne dokumenty wstrzymuje sie i sprawdza; nie odbiera sie z tego powodu wszelkiej pomocy
rodzinom. Nie wyliczacie kwot i nie stosujecie rzeczywistego prawa.

Dwie osoby prowadzg osie tozsamosci i podrézy, w fazie 3 zamieniaja role. Pie¢ os6b opiekuje sie
trzema teczkami, portem i procedura. Materiaty sa wspélne; nie oceniamy wartosci czyichs$ wiezi.
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