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Start tutaj

Prototyp do druku — PL 0.1.0

Czas gry jest szacunkiem; testy z graczami przed nami.

WIEK GRACZE CZAS ORIENTACYJNY

16+ 2-5 graczy 90-120 min
Bez prowadzacego

PL|0.1.0 | kolor



Pomytka w ttumaczeniu

START TUTAJ

S00 Start tutaj

Sere i Varo wracaja ze spotkania z réznymi wersjami tego samego porozumienia. Jako komisja
jezykowa poréwnacie znaczenia, droge kopii i intencje zmian. Stownik neryjski lezy na stole — nie
trzeba zna¢ zadnego obcego jezyka.

16+; 2-5 graczy, bez prowadzacego. Petna, osobna historia po polsku, offline.

Czas 90-120 min i przygotowanie okoto 15 min to zatozenia prototypu. Wykonano przeglad cyfrowy.
Sesja z graczami, fizyczny wydruk i niezalezne przygotowanie pozostaja do wykonania.

Zacznij od tej instrukcji. Doktadny wykaz stron do druku znajduje sie w DRUK.txt; oktadka jest
opcjonalna.
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Pomytka w ttumaczeniu

START TUTAJ

101 Znaczenie, zmiana, intencja

Jestescie jedng komisja, nie rywalizujacymi delegacjami. Otwérzcie A: DO1-D06. Przetdzcie trzy zdania,
porownajcie A30 i P40, wpiszcie roboczg interpretacje albo ,,nie wiemy”. To otwiera B, niezaleznie od
poprawnosci.

Po B zapiszcie dwie mozliwe przyczyny rozbieznosci albo ,,nie wiemy”. Otwoérzcie C. Nie ma ukrytego
hasta, waluty ruchéw ani kary za btedny wniosek. Zrédta pozostaja na stole. Kazdy wpis oznaczcie jako
fakt, wniosek lub podejrzenie i dodajcie ID.

Zamknijcie raport dopiero po wpisaniu trzech klauzul, autora i momentu kazdej zmiany, dowodu
btedu, dowodu manipulacji i wspdlnego sprostowania. Potem odstoricie 90_KONTROLA. Nazwisko bez
uzasadnienia nie wystarcza.
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START TUTAJ

102 Wspoélna lektura i pauza

Przy 2 osobach oboje czytaja wszystkie pakiety. Przy 3-5 podzielcie jezyk, chronologie, obieg kopii,
argumenty i protokotowanie; tagczcie funkcje i zmieniajcie po pakiecie. Dowody i stownik sg wspélne.
Kazdy moze wroci¢ do dowolnej otwartej strony.

Poréwnania i raport zapisuj otowkiem. Btedny wpis przekresl lub zastap, bez niszczenia dokumentu.
Pauza: zapisz otwarte pakiety i stan hipotez na osi. Podpowiedzi maja trzy oddzielne $ciezki — nie
czytaj od razu wszystkich.

To fikcyjne miasta i jezyk, bez zewnetrznych poszukiwan. Ta sama sprawa po poznaniu klucza stuzy
analizie argumentacji, nie nowemu $ledztwu.
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