L Ludavento

KINO WRZOS, ARCHIWUM WIECZORU

Tajemnica

ostatniego seansu

Archiwalna gra kryminalna

/

Start tutaj

Najwazniejsze mogto zosta¢ poza kadrem.

Zestawcie obrazy, dokumenty i minuty dawnego wieczoru.

WIEK GRACZE

12+ 2-6 graczy

Bez wymaganego prowadzacego

CZAS ORIENTACYJNY

90-120 min



Tajemnica ostatniego seansu

ZASADY

S01 Co zostato poza kadrem?

Przed rozbiérka kina Wrzos odnaleziono tasme z proby dawnego dobroczynnego
wieczoru. Na kilku ujeciach pozostat fragment historii zaginionej zbiorki na remont
biblioteki. Czy uda sie wreszcie wyjasnié, co wydarzyto sie poza obrazem?

Wspélnie porownujecie dokumenty, plan i drukowane klatki. Szukacie potwierdzen
czynnosci, a nie osoby pasujacej do dawnego podejrzenia. Nie trzeba niczego odgrywac
ani oglada¢ na ekranie.

Dla 2-6 graczy od 12 lat, bez prowadzacego. Docelowy czas 90-120 minut jest
szacunkiem. Nie ma rzeczywistego minutnika, limitu dziatan ani kar za poprawianie
hipotez. Wszystkie materiaty sg po polsku.
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Tajemnica ostatniego seansu

ZASADY

S02 Trzy akty, zadnych haset

Rozpocznijcie od aktu I: dziewieciu dokumentéw, planu i osi czasu. Utdzcie wstepna
chronologie oraz zapiszcie dwa pytania. Samo ich zapisanie pozwala otworzy¢ akt II, bez
wskazania podejrzanego.

W akcie Il obejrzyjcie wspolny pasek klatek i wybierzcie dowolne trzy z szeSciu teczek. W
kazdej sa dwa dokumenty. Po ich przejrzeniu zapiszcie jedng rozbieznos¢ albo nadal
otwarte pytanie i odkryjcie trzy pozostate. Pytanie nie musi by¢ poprawng odpowiedzia.

Po przejrzeniu wszystkich teczek otworzcie akt lll: trzy wspotczesne uzupetnienia i
raport. Zaznaczcie droge na planie, zapiszcie model i oddajcie wspélny raport na stét.
Dopiero wtedy otwoérzcie ztozony finat.

Wszystkie wczesniejsze materiaty pozostaja dostepne. Mozna wracac do aktéw i
zmienia¢ zdanie bez limitu.
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Tajemnica ostatniego seansu

AKT 1 — DOKUMENT ARCHIWALNY

S$24-D01 Pudetko przed rozbiorka

Archiwum Wrzosu — opis odkrycia, 2026

Przed rozbiérka kina znalezliSmy pudetko z tasma proby dobroczynnego wieczoru z 14
listopada 2009 roku. To nie ukonczony film fabularny, lecz zapis fragmentu sceny.

Dotaczono program, dawne zeznania i materiaty zbiorki na remont biblioteki. Pienigdze
zniknety w tamten wieczor, a sprawa nie zostata rzetelnie wyjasniona.

Tasme odczytaliSmy do druku: szes¢ kolejnych klatek oraz rownowazny opis ruchu. Materiaty
dostaniecie w akcie Il. Nie potrzeba zadnego urzadzenia do ogladania.
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Tajemnica ostatniego seansu

AKT | — PLAN WSPOLNY

S24-P01 Plan kina Wrzos

Otwory w liniach Scian sg przej$ciami. Kabina ma wejscie z korytarza, a magazyn takze

bezposrednie drzwi na scene.

Przerywane linie wyznaczajg kierunek widzenia kamery. Magazyn i korytarz sg poza obrazem.

Zaznaczcie droge dopiero przy wtasnej rekonstrukgji.

KABINA

schody

FOYER

Stanowisko Igi

KORYTARZ

MAGAZYN

boczne wejscie

kamera
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