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ZAPISKI HELENY

Atlas
Nieistniejgcych Wysp

Rodzinna gra przygodowa
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Start tutaj

Nie kazda wyspa znika na zawsze.

Wybierzcie rejs, odczytajcie atlas i odnajdzZcie ekspedycje.

WIEK GRACZE CZAS ORIENTACYJNY

9+ 2-5 graczy 70-100 min
Bez wymaganego prowadzacego
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Atlas Nieistniejgcych Wysp

ZASADY WSPOLNEJ ZEGLUGI

A30-Z01 Atlas, ktory zmienia widok

Ciotka Helena zostawita atlas wysp pojawiajacych sie przy roznych ptywach. Wspélnie
kierujecie jednym statkiem, uzupetniacie cztery nazwy i szukacie trzyosobowej
ekspedycji Mary.

Macie najwyzej osiem wacht na podréz i powrét do portu. Statek nie tonie, a ekspedycja
jest bezpieczna w schronieniu, z wodga i zywnoscia.

Gra dla 2-5 0s6b od 9 lat, bez prowadzacego, w catosci na papierze. Orientacyjne 70-100
minut jest szacunkiem. Basniowa reguta nie wymaga wiedzy o prawdziwych ptywach.
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Atlas Nieistniejgcych Wysp

ZASADY WSPOLNEJ ZEGLUGI

A30-Z02 Jedna wachta, jedna decyzja

Przed ruchem zobaczcie faze na nastepnej wachcie: 1/3/5/7 niski ptyw, 2/4/6/8 wysoki.
Caty tor jest jawny od poczatku.

Wydajcie wachte na jedna linie mapy w dowolng strone albo na czekanie w aktualnym
miejscu. Nie ma skrétow po dwdch liniach, a mijanych miejsc nie badacie.

Po ruchu lub czekaniu mozecie bez doptaty zbadac aktualng wyspe, jesli jest wynurzona
w tej fazie. Otrzymacie jej dwa fragmenty atlasu i wskazane materiaty.

Kotwicowisko i statek sg dostepne takze przy zatopionej wyspie. Mozna tam doptynaci
poczekad, ale bez badania lagdu; wczes$niej zdobyte karty zostajg z Wami.
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Atlas Nieistniejgcych Wysp

NA POCZATEK — WSPOLNA WIADOMOSC

A30-N01 Kartka w odziedziczonym atlasie

Atlas wraca z kazdej podrézy troche petniejszy. Wyspy zostajg przy swoich
kotwicach, chod raz widac lad, a raz wode. — Helena

Mara z Jankiem i Leg nie wrécili jeszcze mata todzia. Ich znak widziano
miedzy wyspami; wyruszcie wspdlnie, sprawdzcie Swiadectwa i przywiezcie
zatoge do portu.

Port P — Wasz wspélny poczatek i cel powrotu.
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Atlas Nieistniejgcych Wysp

STALE POEOZENIA — FAZY SA JAWNE

A30-M01 Kotwicowiska atlasu

Kazda linia to 1 wachta, takze dtuga P-D.
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