L Ludavento

LUDAVENTO — OSOBNA HISTORIA

Sprawa
milczgcego dzwonu

Obrazkowa gra detektywistyczna

Start tutaj

Prototyp do druku — PL 0.1.0

Czas gry jest szacunkiem; testy z graczami przed nami.

WIEK GRACZE CZAS ORIENTACYJNY

8-10 lat 1-3 dzieci 15-25 min
+ 1 opiekun « wymagany

PL|0.1.0 | kolor



Sprawa milczacego dzwonu

START TUTAJ

K178-S01 Zaproszenie do wspodlne;j historii

Na Swiecie papierowego miasteczka dzwon nie zadZzwieczat. Mieszkancy s3
zaciekawieni. Kazdy opowie prawde o swojej pracy. Nie szukacie ztej osoby, tylko
wspodlnej poprawki.

Dla 1-3 dzieci oraz doktadnie jednego opiekuna, liczonego osobno. Dorosty jest
partnerem: pomaga czytac, proponuje i przyjmuje poprawki. Mozna wskazywac
zamiast mowic lub pisac.
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Sprawa milczacego dzwonu

START TUTAJ

K178-S02 Przygotowanie i wspélne decyzje

Pot6z P01, D01 i pomieszane wydarzenia E na arkuszu. Nie odczytuj opisu
rozwigzania. 001 zawiera cztery relacje mieszkancéw. Po pierwszej rozmowie
odston D02, po drugiej D03. Oznacz wystuchane portrety.

Wybierz dowolnego mieszkanca, odczytaj do trzech zdan relacji i przestaw obrazki
na osi. Powtarzanie i poprawki sg bez limitu. Dopiero po wszystkich czterech
rozmowach proponuj petng kolejnos¢ oraz naprawe uzasadniong dowodami.

Bez ciecia wpisuj kolejnos¢ kropek przy wydarzeniach i ich symbole na pasie.
Pauza zachowuje kolejnos¢, dowody i portrety. Niewystuchang osobe zawsze
mozna odzyskaé. Gdy pomyst nie pasuje, wroccie do obrazu i poprawcie go.

Przy jednym dziecku zadania dzielg dziecko i dorosty. Przy dwojgu lub trojgu po
prébie rotuja: proponowanie, wykonanie i sprawdzanie. Mozna oddad swoja
czynnos¢ partnerowi. Bez pospiechu i eliminacji. Czasy gry i przygotowania s
szacunkami prototypu; nie wykonano sesji z dzie¢mi ani probnego druku.
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Sprawa milczacego dzwonu

START TUTAJ

101 Nasze trzy kroki

Wybierz rozmowce

Potacz wydarzenia

Zaproponuj naprawe
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