L Ludavento

KLUB TROPICIELI

Klub Tropicieli:
Fatszywy skarb

Detektywistyczna gra kooperacyjna

QY VN

Start tutaj

Ktora wersja prowadzi do celu?

Poréwnajcie mapy, sprawdzcie koperty i naprawcie trase.

WIEK GRACZE CZAS ORIENTACYJNY

8-12 lat 3-6 graczy 60-90 min
Bez wymaganego prowadzacego
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Klub Tropicieli: Fatszywy skarb

START TUTAJ — WSPOLNA ZABAWA

FS-Z01 Najpierw trzy punkty na stole

Jestescie Klubem Tropicieli. W miejskiej grze cos sie nie zgadza: druzyny
dostaja rézne cele. Catg wyprawe rozegracie na kartach, bez wychodzenia z
domu.

Roztézcie mape i pie¢ punktéw. Trasa, ktéra dostaliscie, prowadzi:
FONTANNA B2, KIOSK C1, SCENA Al. Wskazcie po kolei trzy karty i
przeczytajcie ich opisy. To krétki wstep, nie konkurs szybkosci.

Po trzecim punkcie otworzcie karte ,Poréwnaj wersje”. Jesli od razu widzicie
btad, takze wskazcie trzy karty i przejdzcie do zgtoszenia. Niczego nie musicie
odgadnac, aby zaczac Sledztwo.
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Klub Tropicieli: Fatszywy skarb

START TUTAJ — WSPOLNA ZABAWA

FS-Z02 Szes¢ sprawdzen dla catej grupy

W Sledztwie sa cztery stanowiska S01-S04. Ich oktadki méwia, jakie materiaty
znajdziecie. Macie razem sze$¢ pol sprawdzen, niezaleznie od liczby oséb.
Zaznaczajcie je otowkiem.

Pierwsza analiza stanowiska kosztuje jedno pole i daje dwa dokumenty
podstawowe. Druga kosztuje jedno i daje uzupetnienie. Nie ma trzeciej
ptatnej analizy tego samego stanowiska. Raz zdobyte materiaty czytajcie
dowolnie czesto.

Po czwartym sprawdzeniu otwoérzcie raporty R ze wszystkich stanowisk,
ktérych dotad nie badaliscie. Nie kosztuja pél. Mozecie wtedy przej$¢ do
finatu albo wykorzystac pozostate dwa sprawdzenia.

Raport zastepuje brakujgce wiadomosci, ale nie liczy sie jako wizyta. Jesli
pbzniej wybierzecie to stanowisko, za jedno pole otrzymacie jego dokumenty
podstawowe.
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Klub Tropicieli: Fatszywy skarb

START TUTAJ — WSPOLNA ZABAWA

FS-Z03 Wszyscy doktadaja trop

Przy trzech osobach role mapisty, badacza i porzadkujacego czas zmieniaja
sie po kazdej analizie. Przy szeSciu pracujcie w trzech parach i pokazujcie
zdobyty materiat wszystkim.

Mozesz wskazad réznice, odczytac podpis albo utozyc odcinek. Nie trzeba
wygtaszac teorii ani opowiadac¢ o wtasnych konfliktach. Wszystkie informacje
sg wspdlne.

Pomoce nic nie kosztuja. Najpierw pytanie z przodu, potem wskazéwka z
odwrotu. Wspolnie wybieracie, co sprawdzic; zadne dziecko nie odpada z gry.
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Klub Tropicieli: Fatszywy skarb

START TUTAJ — WSPOLNA ZABAWA

FS-Z04 Naprawa trasy i wspolne ustalenia

Po co najmniej czterech analizach wybierzcie trzy z pieciu kart punktéw.
Potaczcie je dwoma odcinkami z nazwa i wspétrzedna poczatku oraz konca.
Mozecie tez narysowad wtasng poprawke na mapie.

Na karcie ustalen wpiszcie dwa zmienione cele, sprawce, powodd dziatania i
miejsce znaleziska. Samo ,,chciat wygrac” nie jest dowodem: wskazcie
zmiane kart oraz to, kto miat nad nimi piecze.

Otworzcie arkusz rozwigzania i poréwnajcie odpowiedzi. Nie ma limitu
poprawek. Petny wynik obejmuje dwie podmiany, osobe, motyw, miejsce i
naprawiong trase. Poprawiona trasa albo wykazana manipulacja to wynik
czesciowy.

Postacie z opowiesci sa fikcyjne. Naprawa dotyczy kart i uczciwego
ogtoszenia odkrycia, nie publicznego zawstydzania. Po poznaniu prawdy
tajemnica pozostaje ta sama.
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Klub Tropicieli: Fatszywy skarb

START TUTAJ — WSPOLNA ZABAWA

FS-Z05 Jak przygotowac bez zagladania

Gra jest dla 3-6 os6b w wieku 8-12 lat, bez wymaganego prowadzacego.
Dorosty moze poméc w czytaniu, nie musi zna¢ odpowiedzi. 60-90 minut jest
celem prototypu.

Wydrukujcie jeden komplet A4, jednostronnie, 100%, w kolorze albo
oszczedny. Wystarczy otowek; koperty sg opcjonalne. Ciecie nie jest
konieczne: karty mozecie wskazywad na catych arkuszach.

DRUK.txt podaje podziat S01-S04 na dwa dokumenty podstawowe i
uzupetnienie. Drukujcie grupami, odktadajcie tekstem do stotu i opisujcie
puste odwroty wedtug tabeli. Zgtoszenie, raporty i finat ztézcie tekstem do
Srodka.

Pomoce ztézcie dolng potowa do tytu, zastaniajac tres¢ odwrotem innego
wydruku. Wydruku, samodzielnego przygotowania i sesji z dzieCmi jeszcze
nie wykonano; czas przygotowania okoto 20 minut jest szacunkiem.
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