L Ludavento

LUDAVENTO — OSOBNA HISTORIA

Domy
PO powrocie

Spoteczna gra negocjacyjna

Start tutaj

Prototyp do druku — PL 0.1.0

Czas gry jest szacunkiem; testy z graczami przed nami.

WIEK GRACZE

18+ 4 graczy
Bez prowadzacego
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CZAS ORIENTACYJNY

90-120 min



Domy po powrocie

START TUTAJ

S00 Start tutaj

W roku 6 do Wierzchu wracajg dwie rodziny. Ich dawne adresy sg dzi§ domami innych ludzi, ktérzy tez
majq historie i udokumentowang prace. Cztery gospodarstwa majg uzgodni¢ wykonalny plan
zamieszkania, nie wyrok o tym, czyja opowies¢ jest wazniejsza.

Wiek 18+; doktadnie 4 graczy, bez prowadzacego. Samodzielna historia po polsku, w catosci offline.
Czas 90-120 minut i przygotowanie okoto 20 minut sg szacunkami.

Prototyp 0.1.0 sprawdzany cyfrowo. Sesja z graczami, fizyczny wydruk oraz niezalezne przygotowanie
pozostajg do wykonania. Doktadne zakresy stron i przygotowanie po sktadzie: DRUK.txt.
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START TUTAJ

101 Bezpieczne miejsce dla wszystkich

Tematy: powroty po wojnie, utrata domu i sporne oczekiwania. Przemoc pozostaje poza kadrem. Kazdy
moze poprosi¢ o pauze bez ttumaczenia, mowic o rodzinie w trzeciej osobie i pomingc¢ scenke. Nie
trzeba opowiadac o wtasnych doswiadczeniach.

Doktadnie 4 osoby reprezentujg FO1-F04. Start: FO1 i FO3 bez lokalu, FO2 w HO1, FO4 w HO02, fundusz 9.
Kazda teczka ma 3 dokumenty: FO1 D01-D03, F02 D04-D06, FO3 D07-D09, FO4 D10-D12. Jawne od
poczatku sg plany H, pojemnosci, twarde potrzeby i regulamin.

Wierzch i zasady ugody sa fikcyjne. Nie ustalacie rzeczywistych praw do lokalu. Wszystkie dokumenty
sg prawdziwe w Swiecie gry; nikt nie ujawni wygodnego fatszerstwa. Historia nie znika po przyjeciu
planu.
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102 Cztery rundy rozmowy

Runda 1: przedstawcie rodziny i dokumenty pobytu. Runda 2: sprawdZcie lokale i potrzeby. Runda 3:
przygotujcie do 3 catych ofert. Runda 4: wybierzcie i podpiszcie ugode. Mozecie pokazywac dokumenty
i cytowad, nie zmieniajac ich faktéw. Nie ma ukrytej zmiany pojemnosci.

FO1 zgtasza historie HO1, FO2 obecne uzytkowanie HO1, FO3 historie H02, FO4 obecne uzytkowanie HO2.
Ugoda wymienia kazde roszczenie i uzgodniony sposob jego uznania, zakonczenia albo pozostawienia
nierozstrzygnietym poza planem mieszkaniowym.

Wszystkie 4 rodziny podpisujg CALY plan. Wiekszo$¢ nie moze przegtosowad przymusowego
przeniesienia. Odmowa nie ma automatycznej kary. Po rundzie 4 bez 4 podpiséw finat brzmi ,,rozmowy
trwaja”, z listg uzgodnien i blokad, bez dodatkowej rundy.
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103 Koszt catego planu

Kazda rodzina dostaje doktadnie 1 lokal, nie mozna dzieli¢ gospodarstwa. Zsumuj mieszkancow
kazdego H. Dwie rodziny moga dzieli¢ lokal tylko w pojemnosci, za zgodg obu i z kosztem podziatu 1.
FO1 musi mieé parter, FO3 dostep do pracowni. Tych warunkéw nie odkupi rekompensata.

Z jednego funduszu 9 ptacisz 4 kategorie: uruchomienie uzytego H03=2/H04=1, raz na lokal;
przeprowadzka 1 dla kazdej rodziny w innym miejscu niz na starcie, takze powracajacych; podziat 1 za
wspotdzielenie; rekompensaty 0-3 dla kazdego gospodarstwa w catych jednostkach. Rekompensata
nie zastepuje kosztu przeprowadzki i nie wraca do obiegu.

Pozostanie F02 w HO1 lub FO4 w HO2 kosztuje 0. Blisko$¢ szkoty H01/HO03 dla FO2 jest preferencja do
rozmowy, nie warunkiem bezpieczenstwa. Sprawdz budzet i cechy przed podpisaniem.
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104 Poprawa, pauza i finat

Oferta obejmuje 4 przydziaty, zgody na wspétdzielenie, remonty, przeniesienia, rekompensaty i
wszystkie 4 roszczenia. Szkice nie rezerwujg pieniedzy ani lokali. Podpis fragmentu nie wigze przed
zgoda na caty plan. Zmiana szkicu zastepuje wszystkie jego przypisania.

Niewazny szkic wraca z konkretnym naruszeniem i nie wydaje funduszu. Mozna poprawiaé w tej samej
rundzie. Przed finatem sprawdz brak pominietej lub podwéjnej rodziny, pojemnos¢, cechy, 4 kategorie
kosztu i 4 podpisy. Btad techniczny po podpisaniu wymaga ponownego sprawdzenia catosci.

Pauza po rundzie zachowuje szkice, ujawnione ID i uzgodnienia; prywatne materiaty wracaja do teczek.
Pomoce otwierajcie na prosbe. Finat ocenia wykonalno$¢, uznanie historii i jawnos¢ kompromiséw, bez
punktowej oceny godnosci. To jeden model rozmowy, bez tajnej moralnej odpowiedzi.
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