L Ludavento

Trzynascie
miejsc

Postapokaliptyczna gra Sledcza i negocjacyjna

Start tutaj

Komitet Nadtorza czeka na was.

Autobus zabierze trzynascioro z osiemnasciorga mieszkarncédw. Jakie informacje i obietnice zmienia
wasz plan?

WIEK GRACZE CZAS ORIENTACYJNY

18+ 3-6 graczy 120-180 min

Wymaga 1 prowadzacego



Trzynascie miejsc / Start tutaj
L Ludavento

Przed otwarciem materiatow

STO01 Wydanie cyfrowe

Nadtorze, godzina 12:00

Do osady przyjechat autobus. Front pytowy zamknie drogi o 15:00. JesteScie komitetem osiemnasciorga
dorostych mieszkancéw. Macie sprawdzi¢ informacje, podja¢ wspélne decyzje i zapisac plan wyjazdu.
Nie oceniacie wartosci ludzkiego zycia punktami.

Kto siada przy stole

18+ 3-6 graczy oraz 1 prowadzacy. MG zna rozwigzania i prowadzi niewybrane postacie. Czas 120-180
minut jest celem prototypu bez przygotowania; nie zostat potwierdzony sesja.

Wybor granic

Gra dotyczy przymusowej ewakuacji, nieréwnego dostepu do pomocy i mozliwej utraty zycia poza
kadrem. Kazdy moze powiedzie¢ ,pauza”, poming¢ scene lub poda¢ sama decyzje. Nie uzasadniamy
tego osobistymi doSwiadczeniami. Na prosbe zmienicie opis na neutralny protokoét. Ustalcie takze
mozliwos$¢ zakonczenia sesji.

Otwoérzcie wtasciwe pliki

Wybierzcie jeden wariant druku. Gracze moga czytaé pliki 01, 02 i 03. Pliki 04 i 05 od razu oddajcie MG:
zawierajg materiaty do pdzniejszego ujawnienia i rozwigzania. Nie czytajcie ich przed gra. Oktadka 00 jest
opcjonalna.

Co przygotowacd

Potrzebne sg wydruki, dtugopisy i nozyczki do kart oraz zetonéw. Koperty zastagpicie podpisanymi
stosami z czysta kartka na wierzchu. Papierowe zetony sg w zestawie. Gra nie wymaga internetu,
telefonu, rzeczywistej naprawy ani specjalnych rekwizytow.
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Jak przebiega runda

ST02 Wydanie cyfrowe

1. Narada

Na poczatku przeczytajcie otrzymane dokumenty i wybierzcie 3-6 réznych naktadek komitetu KO1-K06.
Kazda wskazuje jedng z oséb M01-M06, nie nowego mieszkanca. Odczytajcie potrzeby reszty osady z kart
M01-M18. Wtasna postaé niewpisana do pojazdu zachowuje gtos i udziat.

2. Wyb6r do dwéch dziatan

Rozegrajcie sze$¢ rund. W kazdej zrébcie krétka kolejke wypowiedzi i jawnie przegtosujcie najwyzej dwa
rézne dostepne dziatania. Wiekszo$¢ decyduje; remis rozstrzyga rotacyjny koordynator, wybrany na
pierwsza runde i przekazujacy funkcje kolejnej osobie co runde. NPC nie maja gtosu rozstrzygajacego.

3. Warunki i dwa zespoty

Wszystkie warunki obu dziatan musza by¢ spetnione przed poczatkiem rundy. MG sprawdza wybor przed
wydaniem slotéw; niedostepny wybér zastgpcie dostepnym. Nie mozna uzy¢ czesci zdobytej w tej samej
rundzie. Podzielcie uczestnikéw na dwa zmieniajace sktad zespoty. Przy jednym dziataniu pracujcie
wspolnie.

4. Wynik i pogoda

Kazde A01-A12 wolno wykonaé najwyzej raz. Wynik jest pewny po spetnieniu warunkéw i publicznie
zapisany. MG wydaje wynik i meldunek W01-W06. Slot moze pozostac pusty i przepada. Czytanie,
rozmowa, sprawdzenie zasady i podpowiedz sg bezptatne. Pula dwéch slotéw jest taka sama przy 3i 6
graczach.

5. Zakonczenie

Przed koficem rundy 6 zapiszcie manifest i obietnice; po ostatnich wynikach mozecie skorygowac
manifest. MG sprawdza limity, zgode kierowcy i identyfikatory. Konflikt sktadu rozstrzygacie tak samo jak
wybor dziatan. Finat osobno opisuje wyjazd, bezpieczefAstwo pozostajacych, obietnice i
odpowiedzialnosé. Nie ma rzutéw decydujacych o przezyciu.
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Karta przyjazdu

D01 Wydanie cyfrowe

Baza / dyspozycja transportu
17 wrzesnia 2041+ 12:00

Do Nadtorza przybyt autobus. Do dyspozycji mieszkafnicéw: 13 miejsc pasazerskich. Kierowca zawodowy
Artur Most jest pracownikiem bazy i nie figuruje w rejestrze M01-M18. Jedziecie do Stacji Pomocowej
Brzeg. Wyjazd najp6zniej 0 15:00. Trasa potudniowa dopuszcza jeden kurs. Nie ma bezpiecznych miejsc
stojgcych ani czasu na powro6t.

IMGO2 ilustracja dokumentacyjna; fakty okresla podpis i tekst
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Schemat miejsc autobusu

D02 Wydanie cyfrowe

Ewidencja pojazdu
17 wrzes$nia 2041 « 12:00

P01-P13 to doktadnie 13 miejsc dla mieszkancéw. K to odrebne stanowisko pracownika bazy. Wpis ,, 14
0sOb w autobusie” oznacza 13 pasazeréw i kierowce. Przejscie, bagaznik i stopnie nie sg siedzeniami.
Wiazace sg ponumerowane pola schematu, nie liczba siedzen widoczna na zdjeciu.

K KIEROWCA

P01 P02 P03
P04 P05 P06
PO7 P08 P09
P10 P11 P12
P13
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