L Ludavento

LUDAVENTO — OSOBNA HISTORIA

Jajko
Z trzema zamkami

Obrazkowa gra logiczna

Start tutaj

Prototyp do druku — PL 0.1.0

Czas gry jest szacunkiem; testy z graczami przed nami.

WIEK GRACZE CZAS ORIENTACYJNY

4-6 lat 1-3 dzieci 10-20 min
+ 1 opiekun « wymagany
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Jajko z trzema zamkami

START TUTAJ

K167-S01 Zaproszenie do zabawy

W miekkim gniezdzie lezy jajko z trzema obrazkowymi zamkami. ,, To powitalna

zabawa”, wyjasnia opiekun. ,Nasz przyjaciel spokojnie czeka, az pomozemy mu
wybraé wyglad”.

Nie grozi mu niebezpieczenstwo. Mozna dtugo ogladac, zmieniac klucz i otwieraé
razem z dorostym.

PL|0.1.0 | kolor



Jajko z trzema zamkami

START TUTAJ

K167-S02 Przygotowanie przez opiekuna

Wyt6z KOO z dziewiecioma kluczami i JO1. Odston pierwszy Z01, dalsze Z02/Z03
oraz FO1 zakryj papierem. Wszystko moze pozostac na petnych arkuszach, bez
dziewieciu matych wycietych elementéw.

Klucz rozpoznaje sie po ksztatcie gtéwki i wzorze. Trzonek oraz zgbek wszystkich
sg jednakowe. Identyfikatory nie sg szyfrem; kolory nie podaja rozwigzania.
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Jajko z trzema zamkami

START TUTAJ

K167-S03 Rytm wspoélnej zabawy

Obejrzyjcie obrys i probke wzoru na jednym zamku. Wyszukajcie klucz majacy obie
cechy; wystarcza wskazanie. Porownajcie je razem i zaznaczcie otwarte pole.

Po pierwszym otwarciu wybierz wachlarzyk albo listki na gtowie; po drugim
zwiniety albo lisciasty ogon; po trzecim ptetwiaste tapki albo papucie. Te wybory
nie zmieniajg pozostatych kluczy.

Po trzecim otwarciu odston FO1. Wskazcie lub dorysujcie trzy wybrane dodatki i
nadajcie imie albo pogtaszczcie obrazek palcem. Nie trzeba precyzyjnie rysowac
ani kleic.
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Jajko z trzema zamkami

START TUTAJ

K167-S04 Pomoc, udziat i pauza

Przy pomytce zestaw klucz zdwoma obrazkami: jedna cecha moze pasowac,
druga jeszcze nie. Mozna od razu wybrac inny, zachowujac otwarte zamki.

Pomoc: wskaz trzy gtéwki we wtasciwym ksztatcie, poréwnaj wzér, na konicu
wskaz gotowy klucz i otwérzcie razem. Dziecko nie musi znac stow ,,tréjkat” czy
Sfale”.

Przy trojce rotuja ksztatt, wzor i wybor dodatku. Pauza zachowuje otwarte pola i
wybory WO01. Trzy dopasowania i trzy wybory konczg zabawe. Bez przegranej i bez
obietnicy nowej zagadki przy kazdym powtorzeniu.
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Jajko z trzema zamkami

START TUTAJ

101 Zobacz, wybierz, sprobuj

Zobacz dwie cechy

Wskaz klucz

Wybierz dodatek

-
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