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LUDAVENTO — OSOBNA HISTORIA

Przed
wyburzeniem

Archiwalna gra Sledcza

N ——

Start tutaj

Prototyp do druku — PL 0.1.0

Czas gry jest szacunkiem; testy z graczami przed nami.

WIEK GRACZE

16+ 2-6 graczy
+ 1 prowadzacy - wymagany

PL|0.1.0 | kolor

CZAS ORIENTACYJNY

110-150 min



Przed wyburzeniem

START TUTAJ

K153-S01 Poczatek historii

Borowe ma zostaé wyburzone. W dawnym wiezieniu pozostaty materiaty dotyczace Smierci
osadzonego i p6ézZniejszego fatszowania zapiséw. Jestescie archiwistami dziatajgcymi przy stole:
papierowe zespoty nie wymagaja odwiedzania prawdziwych ruin.

Musicie zabezpieczy¢ pochodzenie dokumentéw i wyjasni¢ sprawe. Tematy: Smier¢ w odosobnieniu,
naduzycie wtadzy i fatszowanie dokumentéw, bez drastycznych opiséw. Kazdy moze przerwac.
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Przed wyburzeniem

START TUTAJ

K153-S02 Przygotujcie stot

2-6 graczy kieruje zawsze trzema papierowymi zespotami. Jedna dodatkowa osoba prowadzi. Gracze
dostaja plan, 12 jawnych kart zadan, sze$¢ rund, dwa narzedzia S/P, dwie przepustki i raport.
Prowadzacy oddziela wyniki A-L oraz klucz.

Skaner i poréwnywarka to papierowe znaczniki. Nie potrzebujecie urzadzen. Przygotujcie wydruki,
otowek i nozyczki do duzych kart; ztozone arkusze zastapia koperty.
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Przed wyburzeniem

START TUTAJ

K153-S03 Jak podejmowac decyzje

Kazda runda daje po jednej akcji trzem zespotom. Wszystkie trzy deklaracje zatwierdzacie wspolnie.
Ruch jest wliczony. Narzedzie S i narzedzie P kazde mogg by¢ uzyte raz w rundzie. Konflikt poprawiacie
bez kosztu przed zatwierdzeniem.

Zaleznosci zadania musza by¢ gotowe PRZED poczatkiem rundy. Wynik uzyskany w tej rundzie pomoze
dopiero w nastepnej. Kazde zadanie wykonuje sie raz. Wolna akcja przepada.

H zamyka sie po 2, R po 3, W po 4. C pozostaje otwarta. Dwie przepustki pozwalajg wykonaé po jednym
zrédtowym A-H w centrali po zamknieciu skrzydta. Nie znoszg zaleznosci, akcji ani sprzetu.
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Przed wyburzeniem

START TUTAJ

K153-S04 Cel, pomoci przerwa

Do konica 6 trzeba zamkna¢ L i udokumentowad ofiare, odpowiedzialng osobe oraz fatszerstwo. Raport
cytuje co najmniej dwa niezalezne zrédta dla fatszywego przekazania i dwa dla odpowiedzialnosci.

Dokumenty bez poprawnej interpretacji: ,archiwum ocalone”. Trafne podejrzenie bez taricucha
pochodzenia: ,sprawa nieudowodniona”. Oba sg cze$ciowe. Raport po L mozna poprawié raz.

Przy dwéch graczach jedna osoba obstuguje dwa zespoty; przy szesciu kazda para jeden. Pauza po
rundzie zachowuje zadania, narzedzia, przepustki i dokumenty. Pomoc jest bezptatna; plan nie ma
limitu minut.

PL|0.1.0 | kolor



