L Ludavento

Wielki Wyscig
Wynalazcow

Start na GO

Odkryjcie historie we wtasnym tempie.

Materiaty, zasady i finat — w catosci na papierze.

WIEK GRACZE

10+ 2-4 graczy
Bez wymaganego prowadzacego
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CZAS ORIENTACYJNY

50-70 min



Wielki WyScig Wynalazcéw

START NA GO

WW-S01 Poréwnaj pomysty

Inka Tor zaprasza na papierowy wyscig przez bagno, gory i miasto. Kazdy buduje pojazd
zidentycznego zestawu. Najnizsza suma umownych minut po trzech etapach wygrywa;
remis daje wspdlne pierwsze miejsce. Nie ma blokowania innych i eliminacji.

Czas to punktacja, nie stoper. Mozecie spokojnie liczy¢ i prosi¢ o sprawdzenie. Nie
budujemy prawdziwego napedu.
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Wielki Wyscig Wynalazcéw

START NA GO

WW-S02 Budowa i test

Najpierw poznajcie catg tabele tras. Wybierz doktadnie jedno podwozie i jeden silnik.
Waskie ma 1 gniazdo, Szerokie 2. Moduty sg opcjonalne; nie wiecej niz liczba gniazd, bez
dwoch kopii tego samego.

Ptozy: zdolnos¢ bagienna i opor 1. Zebatka: gérska i opér 1. Zwezenie: szerokos¢ staje
sie 1, opor 1. Kazdy zajmuje 1 gniazdo. Predkos¢ efektywna=max(1, bazowa-suma
oporéw). Wytrzymatos$¢ wynika z silnika. Zuzycie startowe 0.

Wykonaj jeden prébny przejazd na osobnym arkuszu. Test nie zmienia stanu wyscigu.
Potem wolno zmienic¢ projekt, ponownie obliczy¢ i zatwierdzié. W wysScigu czesci sie nie
zmieniaja.
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Wielki Wyscig Wynalazcéw

START NA GO

WW-S03 Etap i serwis

Trzy etapy: G0O~>G1 bagno, G1->G2 géry, G2->G3 miasto. Kazdy ma dwie alternatywy. Nie
ma drogi pomijajacej etap. Czas drogi=max(1, baza—predkos¢). Zuzycie dodaj do
dotychczasowego.

Przed etapem najwyzej jeden serwis: +3 minuty, zuzycie do 0. Gdy plan przekroczytby
wytrzymatosé, serwis jest obowigzkowy albo wybierz inng droge. Jesli samo zuzycie tej
drogi jest wieksze od wytrzymatosci, serwis jej nie odblokuje.

Po kolei ogtaszajcie serwis, droge, czas i zuzycie. Kolejnos¢ rotuje po etapie, nie daje
pierwszenstwa. Sasiad sprawdza rachunek; nie zatwierdza cudzych gustow. Przy 2
wzajemnie, przy 4 po okregu. Nie ma tur traconych na awarie.

Po G3 pordéwnajcie sumy. Kazdy konczacy legalnie ma osobisty petny sukces; serwis go
nie odbiera. Przy dobrowolnym wczesniejszym koncu wpisz liczbe etapéw — fabularne
odholowanie bez eliminacji innych.
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Wielki Wyscig Wynalazcéw

START NA GO

WW-S04 Dwa przyktady i powtoérki

A: Waskie, Zwawy, bez modutu. Predko$¢ 3, wytrzymato$é 2. Brzeg 6 min, zuzycie 1;
Serpentyny 7 min, zuzycie 2; serwis 3 min; Zautek 3 min, zuzycie 1. Suma 19.

B: Szerokie, Spokojny, Ptozy+Zebatka. Predkosc¢ 1, wytrzymatos$c 5. Grobla 5 min,
zuzycie 2; Podjazd 6 min, zuzycie 4; Aleja 7 min, zuzycie 4. Suma 18. To przyktady, inne
legalne konfiguracje tez dziataja.

Baza: spokojnie na kazdym etapie. Powtérki: przypisz po jednej z 3 jawnych kart pogody
do etapéw przed budowa. Deszcz dodaje 2 zuzycia tylko Grobli lub Podjazdowi. Wiatr
odejmuje 1 od czasu kazdej drogi, minimum 1. Spokojnie bez zmian. Wszystkie
pozostate zasady te same.

Pomoc H01-HO03 jest jawna. Nazwa i rysunek pojazdu nie majg wptywu na wynik. Nie
zmieniajcie kosztéw po ujawnieniu konstrukgji.
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