
LUDAVENTO — OSOBNA HISTORIA

Alibi
na jutro
Thriller śledczy

Start tutaj
Prototyp do druku — PL 0.1.0

Czas gry jest szacunkiem; testy z graczami przed nami.

WIEK

18+

GRACZE

2–5 graczy

CZAS ORIENTACYJNY

110–150 min

+ 1 prowadzący • wymagany
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Alibi na jutro

START TUTAJ

K157-S01 Początek historii

W dokumentach konferencji znaleziono niepokojącą notatkę. Spotkanie ma odbyć się dopiero jutro.
Program, przewóz i rezerwacja osobno mogą wyglądać niewinnie. Waszym zadaniem jest sprawdzić,
czy tworzą plan przestępstwa, zanim ktokolwiek ucierpi.

Tematy: zamiar zabójstwa, zastraszanie i nadużycia finansowe, bez opisów sposobu ataku. Gracie w
fikcyjne śledztwo; możecie przerwać. Interwencja polega na spokojnym informowaniu i ochronie osoby
w publicznym miejscu.
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Alibi na jutro

START TUTAJ

K157-S02 Przygotujcie stół
2–5 graczy i jeden dodatkowy prowadzący. Zacznijcie od P1 i trzech hipotez: legalne spotkanie,
zastraszanie, przygotowanie zabójstwa. Prowadzący oddziela P2–P5, dodatkowe sprawdzenia i klucz.

Macie 6 analiz. Każdy z P2–P5 kosztuje 1; dwa dodatkowe sprawdzenia po 1. Oferty są jawne.
Podstawowe pakiety mają wszystkie istotne dane; dodatki tylko je potwierdzają. Wydruki, ołówek i
nożyczki do znaczników.
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Alibi na jutro

START TUTAJ

K157-S03 Jak podejmować decyzje
Czytajcie wersje, daty i potwierdzenia tożsamości. Oddzielcie autorstwo, intencję, osobę z teczką i
aktualny harmonogram. Program emisji sam nie potwierdza fizycznej obecności mówiącego.

Po zebraniu materiałów otrzymacie dwie ekipy i plan trzech punktów. Start od 15:45. B–H 20 minut, B–F
15, H–F 25, symetrycznie. Czekanie jest dozwolone. Nie ma teleportacji ani innych obowiązkowych
akcji.

Odbiór w H i rozmowa w F zajmują po 5 minut i muszą zmieścić się w swoich oknach z dokumentów.
Najpierw zapiszcie cały plan obu ekip, potem go zatwierdźcie.
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Alibi na jutro

START TUTAJ

K157-S04 Cel, pomoc i przerwa
Pełny sukces łączy ochronę właściwej osoby z zabezpieczeniem oryginału i udokumentowaną
rekonstrukcją. Samo ocalenie jest wartościowym finałem częściowym. Nie trzeba czekać na atak ani
konfrontować się ze sprawcą.

Błąd przed zatwierdzeniem otrzyma kategorię „konflikt czasu” albo „niezgodność przekazania” i
można go poprawić bez kosztu. Po zatwierdzeniu prowadzący rozlicza plan dokładnie.

Każda osoba sprawdza jedną gałąź dokumentów; rotujcie zapisującego. Pauza zachowuje zdobyte
pakiety i niezatwierdzony plan. Czas jest na papierze, bez odliczania minut przy stole.
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