L Ludavento

HOTEL ,,PRZELECZ”, NOC PO LAWINIE

Hotel pod
lawing

Kooperacyjna gra kryminalna

Start tutaj

Dwie osie czasu. Jedno przemilczenie.

Porownajcie relacje i odnajdzZcie zaginionego goscia.

WIEK GRACZE CZAS ORIENTACYJNY

14+ 3-5 graczy 100-140 min

Wymaga 1 prowadzacego



Hotel pod lawing

ZASADY

S01 Zaginiony gos¢, zachowane fotografie

Lawina odcieta hotel ,,Przetecz”. Trwa przygotowanie do ewakuacji, gdy Lena zgtasza, ze zniknat Wiktor
Ryba. W jego pokoju zostaty aparat, dokumenty i stare fotografie obecnych mieszkancéw.

Jestescie doraznym zespotem poszukujacym goscia. Gracie razem, nie wcielacie sie w podejrzanych.
Najpierw trzeba odnalez¢ cztowieka; réwnolegle mozecie wyjasniaé, co taczy zdjecia sprzed dwunastu
lat.

Dla 3-5 graczy od 14 lat i osobnego prowadzacego. Czas orientacyjny: 100-140 minut. Gra obejmuje
zaginiecie, przymusowe zamkniecie i dawna krzywde, bez opiséw obrazen. Kazdy moze poprosi¢ o
pauze lub rzeczowy odczyt protokotu zamiast sceny.
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Hotel pod lawing

ZASADY

S02 Cztery tury, dwanascie wydatkow

Macie dwanascie wspélnych znacznikéw czasu. W kazdej z czterech tur mozecie wydac najwyzej trzy.
Gdy skonczycie wybory w turze, przesuncie jej znacznik. Niewykorzystanych wydatkéw z zakonczonej
tury nie przenosi sie ponad limit trzech w nastepne;j.

Ogledziny jednego miejsca kosztuja 1 znacznik. Rozmowa z dostepna osobg kosztuje 1. Poréwnanie
dwdéch poznanych materiatéw z kartg wyjasnienia kosztuje 1. Temat i wymagane Zrédta sa jawne przed
wyborem.

Dyskusja, powtorne czytanie i ponowienie juz wykonanej czynnosci sg bezptatne. Kazdy odkryty
materiat pozostaje na wspolnym stole. Nie trzeba odgadywaé haset ani odgrywac przekonujacej
rozmowy.

Mozecie zostawic znaczniki niewykorzystane. Prowadzacy nie odmierza czasu realnej dyskusji. Cztery
tury sa limitem dziatan w historii, a nie wyscigiem z zegarem.
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Hotel pod lawing

MAPA JAWNA NA STARCIE

HPL-MO1 Parter i pietro hotelu

Wszystkie pie¢ miejsc jest dostepnych od poczatku. Schemat nie jest w skali. Czas przejscia
recepcja-obserwatorium wynosi cztery minuty. Trasa prowadzi wewnatrz budynku.

PIETRO
POKOJ WIKTORA STARE OBSERWATORIUM
WEWNETRZNE PRZEJSCIE
Recepcja-obserwatorium: 4 minuty
schody
PARTER——
RECEPCJA KUCHNIA SUSZARNIA

HOL / OSEONIETY PODEST PRZY OKNIE
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Hotel pod lawing

ROBOCZA OS CZASU

HPL-TO1 Dzisiejszy wieczor

Zapisujcie godzine, zdarzenie oraz ID zrédta. Oddzielajcie pewng obserwacje od hipotezy. ,Nastepny
dzien” zapisujcie osobno.

Czas:_____ Zrodto:
Czas:______ Zrédto:
Czas: Zrodto:
Czas: Zrodto:
Czas: __________ Zrodto:
Czas: Zré6dto:
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