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Start tutaj

Prototyp do druku — PL 0.1.0

Czas gry jest szacunkiem; testy z graczami przed nami.

WIEK GRACZE CZAS ORIENTACYJNY

7-10 lat 1-3 dzieci 15-25 min
+ 1 opiekun « wymagany
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Gazeta Matej Ulicy

START TUTAJ

K179-S01 Zaproszenie do wspélnej historii

,Widziatem wielki ser!”, mowi ktos z piekarni. Z innego okna byto wida¢ koci ogon.
Redakcja Matej Ulicy chce spokojnie sprawdzi¢, co naprawde przejechato obok
doméw. Nikogo nie bedziemy oSmieszad.

Dla 1-3 dzieci oraz doktadnie jednego opiekuna, liczonego osobno. Dorosty jest
partnerem: pomaga czytac, proponuje i przyjmuje poprawki. Mozna wskazywac
zamiast mowic lub pisac.
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K179-S02 Przygotowanie i wspdlne decyzje

Pot6z widok P01 oraz pustg gazete GO1. RO1-R03 to portrety rozmoéwcoéw. Dowody
D01-D03 trzyma opiekun; wybér Niny, Emila lub Poli odstania przypisany
obrazkowy zapis. Bez ciecia, wszystko mozna dyktowac.

Wybierz rozméwce, postuchaj i obejrzyj jego dowdd. W trzech polach gazety
odrdézniaj oko obserwacji od chmurki przypuszczenia. Po trzech rozmowach wpisz
po jednym sprawdzonym fakcie, narysuj trzy sceny oraz nagtéwek i ilustracje.

Mozna wracac¢ do kazdego obrazu i gtosu. Poprawki niczego nie zabieraja. Pauza
zachowuje gazete, odkryte dowody i zaznaczone portrety. Dziecko moze wskazad
obraz i podyktowac catg strone; nie oceniamy ortografii ani piekna rysunku.

Przy jednym dziecku zadania dzielg dziecko i dorosty. Przy dwojgu lub trojgu po
prébie rotuja: proponowanie, wykonanie i sprawdzanie. Mozna oddad swoja
czynnos¢ partnerowi. Bez pospiechu i eliminacji. Czasy gry i przygotowania s
szacunkami prototypu; nie wykonano sesji z dzie¢mi ani probnego druku.
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101 Nasze trzy kroki

Sprawdz, co widziano

Oddziel przypuszczenia

Stworzcie pierwszg strone
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